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VISITA
NARTAG.COM
PARA MAS CA-
PITULOS




SIGUENOS EN
DISCORD.COM/
INVITE/NARTAG



I]IEIE[IR[I COM/INVITE/NARTAG

' PATREI]N PATREON. E[IM/ ®
TRAI]UEEI[INEBAMISTI]SAE




- REGRESEMOS,
" KIM SU HYEON.

® /OLVAMOS AL
" PRINCIPIO.

10
a2
HU
40
>t o




Y-YO, URGH.
NO, /URGHH/

NO LO
HARE-URGH...

PR  :GU:... ESTA
IR PASANDO AQUI?

LA USUARIA CO
YEON JOO NOS DIJO
LO QUE DIJTIMOS MIEN-
TRAS CADA UNO DE
NOSOTROS ESTABA
INCONSCIENTE,

NINA, ESTO ES
LO QUE DITISTE.

MALDICION,
/REALMENTE NO
ME GUSTA KIM SU
HYEON/

<SE ENCARGA
DE NOSOTROS
SOLO PORQUE ES
UN POCO FUERTE?
ES TAN MO-
LESTO.

ES TAN
DOLOROSO VER-
LO ACTUAR TAN
LLENO DE Si
MISMO.

Y QUE PASA
CON ESA ANCIA-
NA, JEONG
HAYEON?

SIGUE
ACTUANDO COMO
UNA SABELOTODO
SOLO PORQUE ES
UN POCO HABI-
LIDOSA.

SOLO
ESPERA, TE
LO DEVOL -
VERE.

NINGUNA
FORMA DIJE
ESEU

/ME MOLESTA
CADA VEZ QUE
VEO A VIVIAN/

56U CARACTER
5F S0LAPY EXTRA-
NAMENTE CON £l
Mio!



¢QUE HAS ESTADO
HACIENDO CON UNA
NINA PEQUENA?

¢NO ESTAS
AVERGONZADA DE
SER UNO DE LOS 10
MEJORES JUGA-
DORES EN HALL
PLAIN?

SOLO LE GAS-
TE UNA PEQUENA
BROMA PORQUE
ES LINDA.

WAAH,
HERMANA...

YA, YA. SABIA
QUE NO DITISTE
ESAS COSAS.

ERES UNA
BUENA CHICA.
YA, DEJA DE
LLORAR.

- S L
| s w T " i R B
o o

ESCUCHARON

LO QUE DITERON, | / \
SVERDAD? LN

AT e e &



BIEN.
ENTONCES NO
DIRE NADA
MAS.

S| TODOS SE HAN
CALMADO UN POCO,
ENTONCES NOS IREMOS
DE NUEVO DESPUES DE
REAJUSTARNOS.

VIENDO QUE HA
SURGIDO UN PROBLEMA
INESPERADO, TANTO
CON EL VIATE COMO
CON LA MAGIA DE LA
TRAMPA ANTIGUA,

ESTA CUEVA PA-
RECE SER MUCHO MAS
PELIGROSA DE LO QUE

LOS REGISTROS QUE
LEI DECIAN.

TODOS ESTEN
ATENTOS.

SEAMOS UN POCO
MAS PRUDENTES
AL AVANZAR.

L. TENGO QUE PENSAR %
EN LA CUEVA DE LOS
GRITOS COMO UNA
~ MAZMORRA QUE NO
_ CONOZCO A PARTIR
DE AHORA.

NO BAJARE MAS
MI GUARDIA.




GOLEMS DE SANGRE, (B
ELIMINADOS. {

| .

e M

HORDA DE SOLDA-
DOS ESQUELETOS,
ELIMINADOS.

¥




CON EL FIN
DE IR AL LUGAR QUE
CONOZCO, DEBERIA-
MOS HABER IDO A
LA DERECHA.

PERO AON AS,
POR SI ACASO...

BIEN, ¢CUAL
CAMINO CREES
QUE ES EL
MEJOR?

NO ESTOY

SEGURA...

¢POR QUE
ESTAS EVITAN-

¢...TIENES QUE
AGARRARTE A
Ml ROPA?




...HONESTA-
MENTE, NO QUIE-
RO QUE VAYAMOS
NOSOTROS DOS

SQLOS...

PERO SI ME
AFERRO A Tl,
PODRE PENSAR EN
ELLO DESDE TU
POSICION...

<PUEDEN OTRAS
PERSONAS UTILIZAR

LA SUERTE DE AN
SOL?

NO HAY
OPCION.

ENTONCES,
TE LO DEJARE




YA HE
DECIDIDO. ES
ESE CAMINO.

BUEN
TRABAJO.

UM, HYUNCG.
TENGO UNA
PREGUNTA.

REALMENTE
SOLO HAY MUER-
TOS VIVIENTES
QUE APARECEN
AQUI,
PERO YA QUE
NO PODEMOS TOMAR
LOS OBJTETOS QUE VIE-
NEN DE LOS NO MUERTOS
PORQUE DESPRENDEN UNA

ENERGIA PERVERSA, ¢HAY
ALGO MAS QUE PODAMOS

OBTENER DE ESTA
MAZMORRA?

NO CREO QUE
SEA EFICIENTE
RODEAR ESTA
MAZMORRA...

HM... MEJOR DICHO,
CREO QUE HABRAN
MUCHAS COSAS QUE
PODEMOS OBTENER
EN UNA MAZMORRA
COMO ESTA.

PEQUENO,
PIENSA EN LA
ENTRADA DE
LA CUEVA.

LAS ESTATUAS
EN EL CAMINO Y EL
CIRCULO MAGICO
EN EL TERRENO
VACIO.

<TODAVIA CREES
QUE LA CUEVA DE

LOS GRITOS ES UNA
CUEVA CREADA

NATURALMENTE?




ES VERDAD.
NO SE SOBRE
LA CUEVA EN
GENERAL,

PERO SI PIENSO
EN LAS HORDAS DE
MUERTOS VIVIENTES
QUE APARECEN EN
LUGARES FITOS,

ES CLARO QUE
ESTO FUE HECHO
POR MANOS
HUMANAS.

EN CUALQUIER
CASO, CREO QUE
ESTABA SIENDO
UTILIZADO COMO
UNA INSTALACION
SECRETA...

AL ADENTRAR-
NOS EN SU INTERIOR,
PODRIAMOS INCLUSO
ENCONTRAR UNA SA-
LA EN LA QUE HAY

RESTOS DE SUS
ANTIGUOS

AHA, YA VEO.
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g SIPENSAMOS 7

. ENLADISTANCIA /s
W QUE TARDAREMOS EN

= = LLEGAR AL PUNTO DE

DESTINO DESDE DON-

= DE EMPEZAMOS,
D o SOBRE10. \‘al

ENTONCES,
PRONTO PASA-
REMOS POR EL
PUNTO INTER- =
MEDIO... i




HYUNG, ¢POR
QUE ESTAS ASI
DE REPENTE?

AH, NO ES
NADA.

ES ALREDEDOR
DE ESTE PUNTO,
DONDE SALDRA
ESE TIPO.

EL GRAN COFRE
DEL TESORO DEL
HALL PLAIN...

JEL MIMIC DEL -

AUNQUE ES DIFICIL
ENCONTRAR EL MIMIC
DEL CAOS,

-
‘A

SE RUMOREA QUE ES  |J =
INCLUSO MAS DIFICIL
ABRIR EL COFRE.

CUANDO ESTA EN PELI-
GRO, UTILIZA EL CAOS
CONECTADO EN SU IN-
TERIOR PARA ESCAPAR,

Y SUALGUIEN INTENTA
TOMARLO POR LA FUERZA,
ARRASTRARA A LA PER-
SONA DENTRO DE SU
PROPIO CAOS.

SIN EMBARGO, SIEMPRE
QUE UNO LO GUARDE Y
SE FABRIQUE BIEN,

Y LUEGO LO SELLE
CON MAGIA DE
SUBORDINACION,

N\

FUNCIONARA COMO
UNA EXCELENTE
MOCHILA.
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ESA MOCHILA ES UN
OBJETO QUE CUALQUIERA
QUERRIA DESESPERADAMENTE,
PORQUE ESTA ENCANTADA CON
UNA MAGIA DE DEFENSA DE TI-
PO ABSORBENTE QUE UTILIZA
EL CAOS, QUE ES ESPECIFICA
DEL MIMIC DEL CAOQOS.

SI EL DESTINO LO
PERMITE, UNO PODRIA
OBTENER TANTO EL TE-
SORO DENTRO DEL CO-
FRE COMO LOS EFECTOS
DE AUMENTO DE LA
RESISTENCIA.

EN EL PASADO, NO “Z8&
TUVE LOS MEDIOS = :
PARA ATRAPARLO,

ASI QUE SOLOVIA <l
LA GENTE HUIR DEL gl
CAOS. -

PERO, ESTA
VEZ TENGO A
HWAJEONCG.



NO TENGO r
INTENCION DE ABU- .
SAR DE ESO, PERO EL
MIMIC DEL CAOS ES UN
MONSTRUO QUE VALE
LA PENA ATRAPAR S|
= ESO SICNIFICA USAR =

4  EL HWATEONG. _ Nl

HAY UN
COFRE DEL TESO-
RO GARANTIZADO
DELANTE DE Mi, ol

ASI QUE SERIA
UN IDIOTA SI PASARA
DE LARGO SOLO POR-

QUE ES UN POCO
PELIGROSO.

40 MINUTOS
DESPUES.

Iz

ESPEREN UN
MOMENTO.




PERCIBO ALGO
A UNCS 180 ME-
TROS DELANTE
DE M.

HAY DOS
ENEMIGOS... PERO
NO SIENTO VIDA O
MOVIMIENTO.

POR FAVOR SEAN
CUIDADOSOS, YA
QUE PUEDEN SER
COMO LOS DE
LA ENTRADA.

DISMINUYAMOS
LA INTENSIDAD
DE LA MAGIA
DE LUZ.

PARECE QUE SON
GUARDIANES.

ESTAN DE PIE A
CADA LADO DE
LA PUERTA DE
HIERRO.

NO HAY
REACCION... éNO
CREES QUE ES UN

SISTEMA EN EL QUE

SE MOVERAN SI NOS

ACERCAMOS?

HM, QUIZAS
ESA PUERTA ES
SU DESENCADE-
NANTE.

HAYEON,

<RECUERDAS
LA MAGIA QUE

USASTE CONTRA

EL RADOLOFF?




HABLANDO SO-
BRE EL FUEGO
RAPIDO?

POR
SUPUESTO.

LO MEMO-
RIZAMOS EN EL
COLLAR.

PUEDO USAR-
LO CUANDO
QUIERAS.

ENTONCES ME
GUSTARIA QUE
DESTRUYERAS
ESA PUERTA.

<ESA PUERTA?
LO ENTIENDO.

FUEGO RAPIDO.

IPERFORAR!




ALERTA DF INTRYS05.
ACTIVINDO LA ALERTA.

e,

H‘{l T
=M

EIECUTANDO £l
“ “““ PRIMER COMANDO.
I
l \  ANIQUILANDO A TopoS y
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ESTA BIEN,
ENTREMOS.

PARECE UN PA-
SILLO HECHO POR
EL HOMBRE.



ESTOY SEGURO DE
QUE ESTA AQUI EN
ALGUNA PARTE.

LA PARED QUE EL
LIDER DE LA CARAVA-
NA GOLPEO PORQUE

ESTABA TAN ENO-
JADO...

OPPA,
¢QUE ESTAS HA-
CIENDO?

SHH, KIM SU HYEON
ESTA BUSCANDO LA
HABITACION SECRETA
AHORA MISMO.

¢LA HABITACION
SECRETA?

ES UN HECHO
QUE HAY HABITA-
CIONES OCULTAS EN
LAS MAZMORRAS.

ME HA PASADO
ANTES.




R

SOLO ESTA PARTE
ES DIFERENTE. PARECE
QUE HAY ALGO DETRAS

DE ESTA PARED.

Z 7 PORCIERTO, ico W& %
> \ 7 =S MO SE TE OCURRIO [ >
—  RECORDAR EL CUAR- \
— TO SECRETO? — / =
— \ \ Z

4 C;:,’?
— ~
INCLUSO YO
/ § J LOOLVIDE COM- /
PLETAMENTE.
—_—
o’ —

N

ES SOLO POR
EL TIPO.

VI UN LUGAR
CON RASTROS DE
PERSONAS, POR LO
QUE ERA EXTRANO
QUE NO HUBIERA NIN-
GUNA PUERTA.

ASI QUE LO
IMAGINE.

¢ESTAS
BROMEANDO?

ESTOY SEGU-
RO DE QUE NADIE
TE ENSENO ESO
TAMPOCO-

LO APRENDI
EN LA ACADEMIA
DE USUARIOS.




WOW, f.REAL"
MENTE HAY UNA
HABITACION/

/E-ERES EL
MEJOR...!

/HAY COFRES
DEL TESORO/







MAS CAPITULOS
EN NARTAG.COM




MAS CAPITULOS
DE ESTA SERIE EN
NARTAG.COM



	PORDATA DE DESCARGA DE PDF
	1 (1)
	1 (2)
	1 (3)
	1 (4)
	1 (5)
	1 (6)
	1 (7)
	1 (8)
	1 (9)
	1 (10)
	1 (11)
	1 (12)
	1 (13)
	1 (14)
	1 (15)
	1 (16)
	1 (17)
	1 (18)
	1 (19)
	1 (20)
	1 (21)
	1 (22)
	1 (23)
	1 (24)
	1 (25)
	1 (26)

