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INTRODUCCION 

El II Tomo de la «Colección de Finales» es un estudió 
completo sobre las principales teorias de los finales d� 

·partida con alfiles del mismo color y peones. 

He dividido este libro en dos partes. En la primera se 
estudian los finales en el que uno de los bandos tiene ven­

taja de material, mientras que en la segunda se encuen­

tra:n aquellas posiciones caracteristicas en las que uno de 

los jugadores ha conseguido ventaja posicional, por me­
jor colocación de su rey, mayor acción de su alfil o su­

perior estructura de peones. 

En este tomo hallará el lector las más modernas pro­

ducciones magistrales y los análisis más recientes que 
han sido presentados hasta la fecha. 

EL AUTOR 
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PRIMERA PAR TE 

FINALES CON VENTAJA DE MATERIAL 
CAPITULO PIUMERO 

ALFIL Y PEÓN CONTHA ALFIL 

La parte principal de los tra­
bajos relativos a este final fue­
ron l'PalizutJos el siglo pa�a­
do por el ;gran analista L. 
Centurini, que, prácticamente, 
agotó todas las posibilid:.�des. 
Todas sus investigaclones las 
resumió Centurini en dos prin­
cipios generales: 

A) F�l juego es tablas. euan­
clo el rey del bando inferior 
ocupa, o puede llegar a ocupar, 
una de las casillas frente al 
p<·ón, de la cual no pued:� ser 
desalojado por el alfil enemigo. 

B) Si el rey del bando in­
ferior se Pncuentra detrás del 
peón, y el del adversario cer­
C'U del misn1o, el bando infe­
rior sólo puc<le aspirar al em­
pate cuando reúne las siguien­
tes cualidades: si su rey ata­
ca al peón enemigo, y tiene la 
oposidón, y, además, su alfil 
deberá dis;)oner de dos diago­

-nales para maniobrar y en ca-

5 

da un:� de las cuales habrá de 
disponer de dos casillas por 
lo menos. 

Los ej emplos que estudiare­
mos a continuación aclararán 
pet rectamente estos principios. 

E·l primer caso, naturalmen­
te. e-s muy sencillo: 

ll!AGHAI\IA 

Tablas 
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JWMAN TORA� 

El bando inferior tiene su 
rey frente al IJ€Ón, estando en 
casilla de color diferente al 

alfil enemi¡¡o, por lo que no 

podrá ser desalojado. El em· 

pate se obtiene limitándose a 
mover el a1fil: 

l. R5A 
2. P6D 

y tablas. 

A51' 

A6C 

La aclaración de que el rey 

no pueda ser desalojado es muy 
importante. Por ejemp1o, <'n la 

posición: 

.li:lanca·s: 

R6R, A4CD y P6D 

:'\egras: 

RID y A5AR 

Las blancas juegan y ganan, 

mediante l. A5T+, RlA; 2. 
P7D+, etc. 

También muy sencillos son 
los finales en los que el 1·ey 

del bando fuerte domina la ca­
silla de promoción del peón. 

cuando el rey enemigo desem­

peña un papel pasivo. Por 
ejemplo: 

DIAGRAJ\'!A 2 

lAt l>lancas )llegan 'IJ uonan 

l. A5C + 

Ta1nbién e� suliciente la n1a­
niobra l. A6T, s"gu!do de 2. 
ASA. 

l. RlA 

Si l. ... , R2A; 2.  A7D, A7R; 
3. A8R+!, RxA; 4. P7D+ y 
ganan. 

2. A7D 
3. A6R 
4. A5D ! 

A8D 
AIST 

y no hay defensa contl·¡¡ 
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TF.OJUA TlEL FINAL 

5. A6A 

Sin emllargo, el final es ta­
blas, aún sin dominar el rey 
del bando inferior ,Ja )Casilla 
de promoción, en aquellas po­
siciones en las cuales el ban· 
do fuerte no puede impé-dir 
que lle;gue a ocuparla. (M:e re. 
fiero, :naturalrnente, cuando se 
trata de una casilla de color 
clife;rente; al alfil enemigo.) 

Veamos dos instructivo� 
ejemplos: 

DIAGRAMA 3 

Si juegan ias ncg1·as: tablas 
Si .JHCgan las blancas: ganan. 

a) Jugando las negras: 

La maniobra es bien senci­
lla: l. ... , RlC!, y el rey no 
podrá ser desalojado, teniendo, 

por lo tanto, una peslción ¡¡t_ 
mUa¡· a la del dia¡¡-rama 1. 

b) 

l. 

2.  

3. 
4. 
5. 
6. 

Jugando las l>la11cas: 

R7T! 

A2D 

A6'l' + 
A7C 

ASA 

A4C! 

A4R 

A5D 
RlR! 

A4A 
AlA 

y ganan. 

DIAGRAMA 4 

Tablas 

l\o influye en el re;sultado de
' 

este final el tu1·no de jueg'J, 
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lW�L\:-1 TOIL\N 

:n1ncrL1'-\ 16gicZtn1cnte. ]il tarc::t 
de <:OJlscguir el en1pate es lnu­
cho 1ná:;; difícil �tl ('Ol'!'e:�pon­
dr>r jug:-tl' a lns blanc:t�. 

A) ./H(Jando las ?tC!J.•·ns: 

Con 1. . .. , H.lR!, seguido de 
2 . . . .  , Rl D, se obtiene un�1 po­
sición ya <:onocidn, en la cual 
t'l 1·ey no Iruede ser clesalo­
j:Hlo. 

};) Juqnndo las blancas.· 

1. A5T! 

Cortando Pl pn�o al J"f':': nc•­
�To h<H:ia la e�t...;illa cla\·,_�. 

l. A6'l' 

Las hlan<:·as dh.:ponen �thora 
dr• dos nlternativa.s: 

1) 

2. A6C A2D! 

lHal::l sería 2 . . . . .  A5C. a e u u­
sa de 3. ARA!, A X A ; 4. H X A. 
H2A!; 5. HGH, HL\ ; 6. R6A!. 
HlH; 7. IlflR, Hl 1>; H. PíD, 
y ganan. 

3. A5A RlR ! !  

�' tablas teóricas. 

2) La segunda posibilidad e., 
ilevar el rey blanco hasta la 
casi1Ia 7AiJ, pero tambiéa �e 
Jno.stt·a¡·ú infructuosa: 

2. R5R R2C ! !  
Las negras deben realizar un 

juego muy activo con su rey, 
.vc:t que •la táol··ti-ca pasiva con-

r!ucil'ia a b derrota. Por ejem­
plo: si 2. A2D; 3. R5D, 

A5'1'; 4. _lUí\, A2D; 5. RGC 
.·\GT (si ;J. A4A; ü. H7.< 
.:\HT; 7. A�-L\,' seguido de 8. 
A7C y 9. ,\SA, ganando); H. 
H7A, A4C; 7. A3A, AGT; 8. 
,\GA, Ax..\; H. HxA, RlR; JO. 
H7.\, .v ganan. 

::l. R5D R3A 

1. R6A R4R 

5. R7A R5D 

o. A81t R4A 

DIAGRAMA i'í 

. Y a hora hemos llegado a una 
posición que está perfeetanwn 
te definida en la regla g-ene­
ral H, de Ceriturini, que he­
mos \'isto al comienzo del ca­
pitulo: El rey negro mantiene 
b oposición y ataca el peón, 
mientras que el aHil del bando 
inferior <.lisponu de dos diago­
nales con V<.lrias ca.sillas a don-
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'l'IWl<lA tlEL i'!NAL 

¡j,, �.el' jug�do. El llnal, por lo 
tRntn, PS tahlas. Po·t� ejenlplo: 

7. A7D A8A 

y si 

8. A6R A4C 

" bien 

8. A6A A6T 

con tablns en vmbos: <.�asos. 
Tener la oposición ·<lt• los re. 

ye,:.; e-s rnuy ilnporlante en este 
tipo de 1inales, en los que el 
rey del bando inferior se en­
('UcntJ·a detrás del peón. 

Ahot·a veren1os un ejen1plo 
m u y t1idiictico : 

t. 
JllAGRAi\L\ G 

Si }ucgan las blancas, ganan. 

Si jucrwn las ucoras, hacen 
tablas. 

A) .T?utando las blancas: 

l. A'lD A8D 
2.  A3'l' A5T 
3. A2C R5D 
4. A()A 

�· gan<ln. 

A ¡>csur ele tene¡· el alll.l del 
ha11<lo inferiot· dos diagon�1Ies, 
hemos v isto que la mala {!olo­
cación de su rey le condujo a 
la de!Tota. 

B) .Jw¡oniln las negras: 

De la continuación analizada 
en la línea anteriur, se dedu­
CC' il1n1E�diatdmente cuál t ... s la 
dl'fen:.;:a f'orrecta: acercar el 
rey en hllsca de la o¡w.•llción. 

l. 

2. A7D 
3. A3T 
4. A2C 

R5D! 
A8D 
A5T 

R4A ! 

y tabla s. También si 4. RGC, 
R4R!, conduce al empate. 

Cuando el rey del bando in­
ferior está alejado del 11eón, la 
victoria es muy �enf'illa: 

--9-
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lWMAN 'l'ür<.\� 

DIAGRAMA 7 

Las blancas ganan. 

En este ejemplo de Centuri· 
ni, el rey del bando inferior 
se halla separado solamente 
por dos casillas, pero -basta pa­
ra Ql\.e las blancas triunfen fá­
<·ilmente: 

l. A6A A7R 
2. A5D A4C 
3. A6R R6U 
4. A7D ASA 

O bien, 4 . .. . , A3T; 5. P6A, 
R5D; 6. P7A, R5A; 7. A3T, 
R5C; 8. R6A, R4T; 9. A4C, 
R5C; 10. R6C, y ganan. 

5. P6A 
6. P7A 

R5D 

AST 

7 R6A 
8. R6C 

R6A 

y el peón llega a promocionar. 
Otro final muy •interesante e 

instructivo se pa•odujo en una 
partida entre Sokolsky-Lipnis­
ky, del campeonato de Moscú 

• l fl50. Velimoslo: 

DIAGRAMA 8 

IJUS ?1C01'08 

l. 

2. R2R 

jUC.f/1111 !1 yanan. 

R7A 
R6C 

Y ahora se presentan dos al­
ternativas importantes: 

A) 3. A5R, y B) 3. RlD, que 
est>1diaremos reparadamente. 

10-
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'l'IWRIA DEL I··JNAL 

Linea A 3. A5R (que fué la 
que se produjo en la partida). 

3. A6T 
4. A6A A7C 
5. A5C R7A 
6. A2D A6A 
7. A5U RRC 
8. RlD 

y <"!hora las negras ganün <:on: 

8. R7C ! 
9. A4A R6C 

10. R1A A7C+ 
11. RlC P6A ! 

Pero en la partida Lipnisky 
continuó con 8 . .. . , A5C?, y el 
,iuego resultó tablas después de 
9. A6A!, A6T; 10. R2D ! (no 
10. A5R, a causa de A7C!, ga­
nando), 10 . . .. , A 7C; 11. A3A! ! , 
A8A+ (si 11. ... , R7'l'; 12. 
R2A!); 12, lUD, AWl'; J:l. 
H2D, A7ü; 14. A4C, A:lA; 
15. A3A!, A4C+ ; HL !UD, 
A8A; 17, A4C!, (si 17. 
AUA, A7C, etc.), R7C; 18. A7R, 
A5A; 19. AüA +, R6C; 20. A 7C, 
A3D; 21. R1A, A5C; 22. RlC, 
AüA; 23. A6T, A7C; 24. A2D, 
A6T; 25. AlR, A5C; 26. A X A, 

R x A ;  27. R2A, y tablas. 
Volvamos ahora a la línea R, 

Je la tercera jugada. 

3. RlD AfY.r 
4. A3R A 'JO 
5. A4A P6A 
6. A5C P7A+ 
7. R2R R7T 
8. R3D R8C 
9. R4A 

9. A2U, M:IA; 10. A4C, .A5A; 
11. ,\:l'J', ;\;¡¡¡!. 

9. 
10. A7R 
11. A3T 

y ganan. 
Sobre este 

y ganan. 

1ni.sn1o 

A8A 
A4C 

A2R ! 

ten1a 
rímy interesante estudiar d 
guiente ejemplo: 

DIAGRAMA 9 

Las blancas ganan. 

es 
SÍ· 

- il -
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1. 
2. 
.. 
u. 

4. 

A7C 
ABA 
A4C 
A2Jt ! 

A6T 
A7C 
A2C 

y ganan, pues si 4 . . .. , HGA; 
5. AGA +. Tambi�n si 2. . .  ., 
ARA �en lugar de A7C- las 
blancas ganarían tras: 3. A4C, • 
j\:JT; •l. A:3A ! ,  H4A; 5. A 7C. 

Este f>Studio nos muestra la 
in1portancia que tiene, para el 
bando inferior, que su alfil dis. 
ponga de dos diagonales lar­
ga.s, pues, cotno hemos visto, 
lu exl'elente posición del rey 
negro no fué suficiente para 
obt�:_,ner el empate. 

En el <liagra1na número 10 
t.enPnlos un estudio de Centn­
rini de gran valor: 

DL\GRAMA JO 

Tahlas. 

Este final tiene las misnw,; 

l'::tracterísticas que el del dia­
grama 5: el rey del bando in­

ferior ataca el peón y mantie­

ne la oposición, nlientra!'i su 

altil dispone de dos diagonales 

largas. 1:0n consecuencia, Ia.s 
blancas no podrán obtener el 

triunfo. Veamos el único inten­

to viable: 

l. A7A 

2. A6C 

3. A7'I' 

4. A8C 

A7R 

A5A 

A6C 

pero con 4 . . . .  , A x A!, las nP­
gras hacen ti.tblas. 

Otras alternativas, corno 1. 
AGR, AIH!, o l. A5C, -\3C!, 

{'Onducir.ían igualn1ente n un 

illl'Vitable empate. 

Para eompletar el estudio so­

bre la ilnportancia que tiene 

e-l hecllo de que el allil del ban­

do inferior disponga de dos 

diagonales, para conseguir el 

empate, veremos a continua. 

ción dos ejemplos muy ins­

tructivos: 

- 12-
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TEORIA DEL FINAL 

IHA(;RAI\IA. 1 1  

t. 
Ln;; /¡fa/leas _r¡anan 

El final está ganado, porquP 
el alfil sólo tiene una diagonal 
a su disposición -lAR a 
6TD-, ya que la que va de 
lAR a 3TR están controle�das 
sus casillas por el rey hla:1co. 
El método ganador es d si­
guiente: 

l. A2C ! R2D 

No hay forma de !'Vitar la 
penetración del rey blanco a 
8CR. Por ejemplo: 1) si 1. 
R4D ; 2. R7T, etc.; 2) si l. 
R2R?; 2. A3T+; 3) si l. 
A4A ; 2 R7C; y si 4) l. 
A3T?; 2. e\ 7C, gan�mlo. 

2. R7T 
a. R8C 
4. A7C 
5 A8A 
6. A4C 
7. A2R ! 

.'' ganan. 

'J'obla�. 

R3R 
A4A 
R4A 
A6D 
A3T 

:B�n esta l)Osición el afil ne� 
gro t it::ne dos diagonales a S'....i. 
ilisposición, y eonsigue fácil­
lllE>nte el empate: 

l. A6A 

Para pasar con su rey a SR, 
y dominan así la casilla de 
promoción. 

13-
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ROMAN TORAJII 

l. A3'1.' 
Y no l. . . . , A5C?, a cau�a de 
2. A7H. ganando. 

2. R7R 
3. ASA 
4. R8R 
5. A2D 
6. A4C 
7. ASA 
8. A6T 
9. ASR 

y tublas. 

R4A 
RSC 
R4A 
A2C · 
RSR 
A6A 
1\.50 
A6T 

l<�n. los finales en los que PI 
rey del bando Inferior se en­
cuentra tras el peón, y su al­
fil solamente dispon e de una· 
diagonal larga, un P.C. gana 
siemp re, pero los P.A. o P.T 
dan la victoria o el empate, 
R1�gún la posición de los reyes. 

DíAGRAMA 13 

J,ns blancas juegan ¡¡ ganan. 

E� te PSI urlio rlP Centurinl <"� 
un caso característico en los 
finales en que el J>.T. gana. 
Para ello es esencial poder ocu­
par· la casilla que se encuentra 
frente al peón, con el alfil, lo 
cual permite forzar el avan­
ce de aquél: 

l. A7C 

2. A6T 

A7D 

A5C 

O bien 2 . . . .. A x A; 3. HxA, 
H4A; 4¡, H7C, cte. 

3. A3R AlA 

Si 3 . . . . , ,\6A; 4. P6T, A8T; 
5. P7T, A 7C; G. A6T, seguido 
de 7. A7C, y ganan. 

4. A4D R5T 

5. A5R R5C 

6. A6A R5A 

7. A7C A6T 

8. P6T 

y el peón corona en dos ju­
gadas. 

Cuando el aftl no puede ocu­
par la «casilla clave», repito 
que es la que se encuentra 
frente al peón, el final es siem. 
pre tablas. 

-14-
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TEORIA DEL FINAL 

Un ejemplo lo tenemos en la ¡·. 
siguiente posición: 
Blancas: 

R8CR, A 7R y P7TR 

!'\pgras: 

R3CR y A4R 

El final es tablas, ya que el 
alfil negro no puede llegar n 
8TR. 

Ahorn bil'n, si en esta posi­
ción el rey negro tuvie:r;.a la 
oposición !diagonal estando en 
aR, las blancas ganarían en­
seguida con l. ABA!, seguido 
de 2. A7C. 

En cambio, la oposlC!on ver­
tical en lugar de la horizon­
tal que tenemos en el dingra­
ma 13 darla tablas. Por ejem­
plo: sobre la misma posición 
del citado diagrama, colocar el 
rey negro en la casilla 3R. 
Aquí las blancas nada podrían 
hacer, ya que tras l. A 7C, 
A 7D; 2. A6T, las negras cam-
biarían los alfiles : 2 . . .. , A x A; 
3. RxA, y con 3 . . .. , R2A!, 
conseguirla un final de tablas 
teóricas. 

En cambio el P.C., como se 
dijo, siempre gana, cuando el 
rey del bando inferior se en­
cuentra alejado. Veamos �lgu­
nas posiciones Có\racteristicas: 

DIAGRAMA 14 

J,as blancas ganan. 

Este estudio de Cen turini nos 
muestra una de las posiciones 
más difíciles, aunque igualmen­
te el bando fuerte logra im­
ponerse tras sutiles maniobras: 

l. A4T R3C 

Si l. . .. , A5A; 2. A2A, A7T; 
3. A 7T, A5A; 4. A8C, A6R; 
5. A3C, A2T; 6. A2A, llegán­
dose a la posición que las blan­
cas tratan de forzar en la lí­
nea principal, para obtener la 
,-!ctoria. 

2. A2A + R3T! 
3. AISA!! 

-15 �· 
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ROMAN TOR-AN 

Para forzar al alfil enemigo 
a abandonar la casill<\ de 2T, 
que le E's muy ventajosa. La 
dnve se verá pronto: 

3. A6C 

Cualquiet· otra jugada dt· al­
til es indif<'rente. 

4. A7R 

5. ASD + 
6. A6T! 

R3(� 
U3A 

Ganando un tien1po, al a1ne. 
nazar el alfil adversario, que 
tiene impoJ·tancia decisiva. Con 
el alfil negro en 7T esto era 
imposible. 

6. ASD 

7. A2A A7T 

8. A7T ASD 
9. ASC A4A 

10. A2T A2T 

11. AIC ! 

ganando. 

Con el P.C. en la sexta fila 
la idea ganadora es exactamen­
te la misma, si bien su ejecu­
ción es más fácil : 

DIAGRAMA 15 

! .. as l1lancas yanan. 

l. ASA A6A 
2. A7C A7R 
3. A4R A3T 
4. ASD.! AJA 
5. AlA ! 

y las negras quedan en «zug-­
wang» ; es decir, pierden al te­
ner que jugar algo: si :su 
rey abandona la casilla 4A, si­
gue 6. R x A, y si se juega el 
a-lfil, el peón avanza a 7r.. 

'reamos otro intere�ante es­
tudio de Centurini sobre este 
mismo tema, con el peón en 
la sexta lila: 
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DIAGRAJVIA 16 

Las 1)/ancu . .,· ganan. t. 
A) Jugando las blancas: 

l. A5C 
2. R6A! 

AlA 
R5C 

O bien 2 . ... , A2R+ ; 3. R7A! !. 
AlA: 4. A2D!, con posición si­
milar a la del estudio anterior. 

3. A2D 
4. A3A 
5. R7A 

A6T 
AlA 
A3T 

Si G . . . .  , R4T; 6. :\2[), etc. 

6. A2D 

y ganan. 

13) Jugando las necraa: 

l. R3T 

Si l. .. . , A3T; 2. R6A, A-tC+; 
3. R7A, A:lT; 4. A5A, R- jue­
ga; 5. A3R, y gana . 

2. A6A 
3. A4D 

AlA 
A2R 

O :� . ... , A2C; 4. A:m+, R4T; 
5. A5C, AlA; 6. R6A, lleg:ín­
do.se a la variante en que co· 
rnienzan jugando las blancaili: 

4. P7C R2T 
5. R6R 

6. R7A 

y ganan. 

Con una posidón ·conveniente 
<.le rey, un P.C. puede ganar 
cu<111do se halla situado en la 
quinta fila, a pesar de tener 
que pasat" por dos casillas que 
se encuentran bajo la acción 
del afil enemigo. 

El siguiente estudio, presen­
tado pnr Bergen en 1920, e• 
un ejemplo excelente: 

-17-

Angel
Sello



ROMAN TORAN 

DIAGRAMA 17 

Las IJianras jurgan y r¡rmrm. 

Es evidente eme si corres­
poncHera jugar a

· las negras el 
resultado sería de tablas, des· 
pués de l. . . . , R6C. Veamos el 
método ganador: 

l. P4C ASR 

Natura-lmente, si l. . . . , A2A, 
seguiría 2. P5C! 

2. P5C 
3. A6C 
4. A2A 
5. AlD 
6. A5T 
7. P6C 
8. P7C 

A4A 
ASR 
A2A 
R4A 
A6C 
R3A 
AlC 

Para imped i r 9. R7T. 

9. A6C R2R 

Si 9. . . ., A6C; 1 O. R7T, A5A; 
11. A2A, R4C; 12. R8T, R3T; 
13. A 7T, A7T; 1 4. A8C, A8C; 
15. A3C, A2T; 16. A2A, y 
ganan. 

10. A2A 
11. ASD 
12. RflC 
13. R6A 
14. A6C 
15. A7A 
16. R5C 
17. R6T 

.V g"Uili.lll. 

R3A 
R2R 
RlR 
R2D 
RSD 
A2T 
R2R 

El triunfo es clebido a la opo­
sición diagonal de los reyeR. 
Si en la pOsición inicial el rPy 
ne·gro estuviera en 5TH., en lu­
gar ele 5AH, el resultado del 
t;nal sería tablas, ya que a 
1. P4C, seguir í a  l .  .. . , A2A!. 
Tanlbién es muy interesante 
com;tatar que 1. . .. , A6C pro­
porcionaría igualment e el em­
pa te a las negras. Por ejem­
plo: 2. P5C, A7A; 3. A6C, 
A5T ; 4. A3D, AlR; 5. A2H. 
A2A. y tablas, pues las blan­
cas no tienen la posibilidad cle 
jugar A5T. 

- lR -"' 
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Como ejemplos fmales de es­
te <:'apitulo veremos dos inte­
resantes estudios de Grigoriev, 
l f\31. En el primero de ellos, 
de nuevo, se muestra la forma 
de pasar el peón por do� <:'a­
sillas batidas por el alfil adver­
':w.rio, aprovechando la mala 
colocación del rey del banuo 
<<ébil. 

IJIAGHAMA 18 

l. J>4C! 

Ahora tienen las negras dos al­
ternativas, que estudiaremos 
separarlatnen te: 

l. A7R 
2. A5D 

Pá'ra disputar la diagonal 1 AR­
GTD, y lograr �vanzar su peón 
u .l.a quinta tila. 

2. 
3. A4A 

R4C 
A5C ! 

Inferior sería 3 . ... , A6A, "' 
causa de 4. P5C, R3A; 5. R4C, 
R2R; 6. R5T, RlD; 7. R6T, 
R2A; 8. R7T, y ganan. 

4. P5C R3A 
5. P6C 

Malo sería fi. H4C, R2R; 6. 
R5T, AlA! ; 7, H6C?, A2D y 
tablas. O si 7. P6C, A2C y se 
llegaría a una posición de ta­
blas que estudiaremos cn el 
diagram<1 19. 

5. AlA 

No sin·c 5 . . .. , A6A, por !i. 
H4D, H2R ; 7. A5D, A x A; S. 
H x A, H2D; 9. H5A, y ganan. 
También, si U . . . . , A2C, en lu­
gar de H2R las blancas fuer­
zan el triunfo mediante: 7. 
A5D, AlA; 8. R5A, R2R; 19. 
IWA, !UD, con lo que se lle­
gada a lu Ynriante principal. 

6. R4D R2R 
7. R5A R2D 
8. A5C --1 ! !  RlD 

9. R6A!! A2D + 

10. R6D AlA 
11. A6A A3T 
12. A7D !  A2C 
13. A6R ! A3T. 
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O bien: 13. . . .  , A6A ; 14. 
A5D, A X A ;  1 5 .  'R X A, y ga­
nan. 

14. BGA 
15. A4A ! 

Pues si 1 5 .  
R7A, etc. 

16. B7C ! 

AlA 
A5C 

R2R; 16. 

y ganan, ¡pues el rey llega a 
la casill a clave de 7TD . 

Volvamos ahora a la posi­
ción del diagrama 18 para es· 
tudiar la segunda alternativa 
de defensa: 

<B) l. 
2 P5C 

B40 
A7R 

Si 2 . .. . , A5C ; 3 .  P6C, AlA ; 
4. R4D, WlA ; 5. R5A. R2R; 
6. A3A, R 1 D ; 7. R6A, A3T (si 
A2D + ; 8. R7C!); 8. A4C, AlA; 
9. R6D, A2C; 10. A6R, A3T; 
11. R6A, AlA ; 12. A4A, 
A2D + ; 13. R7C, y 14. R7T. g-a. 
nando. 

3. PGC AST 
4. B4C ! B3A 
5. B5T AlA 
6. .AISC ! A2C 
7. A6T ASA 

- ;?() 

8. ASA ! 
9. B6T 

10. A5A 

y ganan. 

R2R 
RlD 

En el diagrama 19 veremos 
una excepcional posición, en la 
que -que el PC no puede ob­
tener la victoria . 

DIAGRAi\1A 1 9  

P o r  Grigoriev, 1931 

Tablas. 

Las blancas pueden intentar 
dos caminos principales para 
la consecución de la victoria. 
pero ambas, qup estudiaremo,; 
separadamente, se muestran in­
fructuosas. 
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1. A3T A6A! 

manteniendo al rey •n la me­
jor casilla que dispone. 

2. ARA 

Claro eslC1 qu<" si 2. R5C, se­
guiría A2C!, cortando el pa­
go SI rey. 

2. 
3. R5C 

A7C 
RlR! 

¡ Unica! Katuralmente, si 3 . 

Veamos In segunda atter!'l.á· 
tiva, a partir d<" la posición 
del diagrama 19. 

l. A6A AST! 

Perde<ría l. ... , AlA?, a cau­
sa de 2. A3A!, seguido cte 3. 
H6A, etc. 

2. ASA RlR! 

Intentando llevar el rey u 
lCR. 

3. A4C 
4. A6D 
5. R6R 

A2C 
A7C 

.. ., ABA+.,; 4. R6A, Y gana- O bien: 5. A5R, ARA; 6. l t<t n.  A7C, R2R, etc. 

4. A6D 

Con la doble amenaza de 5. 
ROT, y 5. R5A, se¡¡uida de 6. 
A5R. 

4. R2D! 
5. A5A A2C! 
6. R5T RlR 
7. A4C R2D 
8. A2D RlR 
9. A6T RlA! 

10. A2D RlC 

y tablas. 

5 .... A2C! 
6. A5A 

Ahora no tiene !mpc¡,-tancia 
6. A5R, debido a 6 . . . . . FilA!, 
y tablas. 

6. A7C 

Y el final es tablas. 
Finalmente, pa r a resumir 

las conclusiones de este capí· 
tulo podemos decir que: cvan­
do el rey del bando lnfe:·lor se 
hallo detrás del peón, PT y 
PA gnnan en algunas o<'asio· 
nes, el PC casi siem pre, y los 
pc,ones centrales nunca. 
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ALFJL Y DO� PEONES CO!\THA 
ALFIL 

Como regla general podemos 
decir que rey, alfil y ·<ios peo­
nes ganan contra rey y �lfll 
;-;in el menor esfue�.�zo. 

Dividiremos el c'tudio •· 0n 
tres fases: A) Cuando los peo­
nes .se en('uentran ligJdos: B) 
Peon es doblados, y C) l'eone' 
:lis lados. 

A) Peones 11f}adclS. 
Es el tipo de final 1nús �L'TI­

('illo. 

iJIAGHAMA 20 

Las blancas ganan. 

La técnica es bien simple: 
avance de los peones, prote­
gidos por el rey y alfil, evi­
tGndo que puedan ser bloqüea­
llos por las piezas enem!gas. 

l. R2R R5C 
2. AlR ASD 
3. PSA+ R5A 
4. PSC + R4A 
5. P4C + RSR 

!Cl bloqueo de los peones, 
con el rey, sólo tiene impar­
tanda en el color diferente al 
alfil. Pur .ejernplo: si 5. . ... 
n5A; G. AZD+, R6C; 7. P5C, 
A4R; 8. ·P6C, AZC; 9. R3R, 
WiT; 10. H<l¡H, R4T; 1L R5A, 
y ganan. 

6. RSD 
7. A2D 
8. P4A 

R4D 
A2A 
ASC 

Para impedir la maniobra: 
9. H3R; 10. R3A; 11. P5C, 
y 12. R4C. 

- 23-
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9. A3A 
10. P5C 
11. P6C 
12. R4R 
13. P5A + 
14. R5D 
15. R6R 
16. P6A 

y ganan. 

A4A 
A3C 
R3R 
AlD 
R2R 
RlA 
A4C 

Es muy importante tener en 
cuenta el color de la casilla <le 
promoción, cuando uno de los 
peones es de torre: 

DIAGRAMA 2 1  

Las blancas ganan. 

En este final, como el PT 

corona en casilla de Uiferen te 

f:olor que el alfil, las blancas 

deben evitar el sacrifkio del 
alfil enemigo por su .PC. Sin 
embargo, no hay grandes pro­
blemas para obtener el triun­
fo, una vez conocida esta po­
si bilidad. 

Supongamos que corresponde 
jugar a las negras: 

1. A6T ! 
2. P3C ! R3T 
3. AlA A5C 
4. P4T A4A 
5. R2A A5C 
6. R3R A3R 
7. R4A A2D 
8. A 3D A6T 
9. AáA! ASA 

10. P4C A7R 
11. P5C + R4'.r 

o bien: 11. 
'}j, 

R2C; 12. 
A4C, seguido d<' J![)l', etc. 

12. R3C! 

y no, 12. P6C?, 
12. . . . , R3T; 13 . 

y tablas. 

12. 

13. A4R 
14.  ASA + 
15. RolA 
16. P5T + 

a causa de 
R5R, A4T!, 

A8D 
A6C 
R3C 
A2A 
R2C 

- 24 -
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17. 
18. 
19. 
20. 

21 .  

22. 

R5R 
A4R 
P6T -t 
R6A 
A5D 
A7A! 

A6C 
A2A 
RlT 
A4T 
R2T 

y ganan. 

Un caso caracteTístico de ta­
blas lo tendríamos si en la po. 
sición del diagrama 21 el rey 
i>lanco estuviera en J.AR. En­
tonces, con l.  . . .  , A6T, se for­
zaría el empate. 

Otra posibilidad de tablas, en 
este tipo de finales, es cuando 
se consigue bloquear los peo­
nes con el rey. En el diagra­
ma 22 tenemos un claro ejem­
plo: 

DIAGRAMA 22 

Tablns. 

En esta posición, las negras 
han logrado un ·perfecto ¡blo· 
queo, y 'las blancas no pueden 
imponer su ventaja de mate­
rial. Veamos los dos caminos 
que pueden intentarse: 

i\) 
l. R2C 
2.  RST 
3. R4T 

A5A 
A4C 
AlD 

Evitando el paso del rey 
blanco a 5T. 

4. A2A 

Pues �i 4. P5C, seguirla 4. 
A3C!, con bloqueo total. 

4 .  R X P  
5. R5() R6C 
6. A5A R6A 
7. R6A R5A 
8. P5C A4T 
9. A6C A8R 

y tablas, como pudimos ver en 
el comentario final del estu­
dio del diagrama 17. 

En cuanto a la seegunda al· 
ternativa: 

B) 

l. RlD 
2. P5C 

R6D! 
AlD! 

-25-
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se�uido de 3. . .. , R5A y ta­
blas. 

Hay, sin embargo, posicio­
nes de bloqueo que son enga· 
ñosas, ya que,  mediante el sa­
crificio de uno de sus peones, 
el bando fuerte puede pene­
trar victoriosamente con su 
rey, ganando con el otro peón.  

U n  ejemplo lo tenemos en el 
esquema siguiente: 

Blancas : 

R3AD, A2R, P4AD y P5CD 

Negras: 

R4AD y A3CR 

J,as blu ncas ganan. 

En efecto, las negras no pue­
den. impedir el acceso del rey 
enemigo a la casilla de 5TD. 
Veamo:=;: 

l. R3C 
2. R4T 
3. R5T 
4. P6C 
5. AlA 
6. AST ! 
7. A6R 

y ganan. 

A4A 
A2D 
AlA 
A2C 
AlA 
A2C 

B) Peones doblados. 
Esencialmente, conservan las 

mismas características que los 
linaJes de alfil + peón - con­
tra al1il. Sin embargo, en mu­
chas posiciones el peón extra 
permite alcanzar la victoria. 

Un ej emplo claro lo  tenemos 
en el siguiente estudio, que 
guarda gran semejanza con el 
analizado en el diagrama nú­

·mero 4. 

DIAGRAMA 23 

J,as /Jianras juegan y yanan. 

J<�s evidente que si corres­
pondiera jugar a las negras el 
empate sería inevitable tras 1. 
.. . , RlR, y 2. . .. , RlD. 

Veamos ahora cómo pueden 
las bl ancas obtener el t riunfo: 

l. A5T A6T 

Inferior sería 1. .. . , A4C, a 
causa de 2. R6ll, AlR; 3. P7D, 
etcétera. 

-26-
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2. A7A A2D 

Ante la amenaza 3. A6R, que 
ah o!' a se contestaría con 3 . .. . , 
RlR! 

3. A6C ! 

O bien: 3. 
y ganan. 

4. R6R 
5. P7D 

y ganan. 

AW 

A5C; 4. A5A, 

AIR 

C) Peones aislados. 
Generalmente, son también 

suficientes para obtener la vic-
1 aria, y la ventaja aumenta 
<"llanto más alejado::; Be l't1t"lH:-'n­
tnm los peones. 

Fine, 1911 

Las blancas juegan y ganan. 

l. P4A + 

2. R4D! 
n:m 

Hul:>en Fine, 1que fué quien 
presentó este ·final, da la si­
guiente solución: 2. P5A, H4H; 
3. P4D +, H3A; 4. H4A, A6C; 
5. AüA, A7A; 6. A7D, A6C; 
7. H46.{, A5A; 8. P5D, A6C; 9. 
A6R, A5A; 10. R4D, A7R; 11. 
P6D, A5C; 12. P7D, R2R; 13. 
P6A +, y ganan. Pero si las 
negras jugasen, en lugar de 3 . 
... , A6C; 4 . ... , A1R, y 5 . . . . , 
A2D, su alfil por la diagonal 
1AD-6TR, el triunfo blanco se­
ría más dificultoso. 

2. 
3. P5A 

A6C 
A7T 

Si 3 . . . . , A2A; 4. PGA, A3H; 
5. A6C, A7T; 6. A5A, A4D; 7. 
A8A, A7T; 8. A6T, seguido dt• 
9. A4A, gan;.¡ndo. 

4 .. A7(� A2A 
5. A6T A6C 
6 .  A4A A5T 
7. P6A ASA 
8. P7A R2R 
9. R5R A2D 

10. A6R ! A4C 

Pues si 10 . . . . Ax:\; 11. 
P8A +, y ganan. 

-27-
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11. P4D A7R 
12. PliD A4T 
13. P6D -t RlA 
14. P7D 

y ganan. 

Si los peones están muy dis­
tanciados, repito, el triunfo es 
más fácil: el  bando fuerte 
avanza sus poenes tanto como 
le sea posible, bien apoyados, 
y luego lleva su rey en ayuda 
del peón que no se encuentre 
bloqueado por el rey .enemigo, 
dejando a l  otro defendido por 
el a1fil. El bando inferior de­
berá sacrificar su a lfil por el 
p·eón, que a p oya el rey, que­
dando entonces un final de alfil 
y peón contra rey. 

El bando fuerte puede, tam­
b ién, sacrificar uno ¡de sus peo­
nes con el fin de desviar al 
rey adversario y luego coro­
nar el otro, como hemos vis­
to en posiciones anteriores. 
Veamos un interesante ejem­
plo práctico que s e  produjo 
en la partida Kaslldan>Fine, 
Nueva York, 1936. 

Esquema: 
Blancas: 

R2CR y A2D 

Negras: 

R4CD, A4TD, PlSTD y P5TR 

La partida continuó así: 

l. A5C ASO 
2. AXP P4'1' 
3. RSA PliT 
4. R2R P6'1' 
5. A6A R5A 
6. R2D R6C 
7. RlA P7'1' 

y las b lancas abandonaron 
pues no hay defensq contra la 
maniobra A4A-GT+ - 7C. 
Tampoco hubiera dado resulta­
do la jugada 5. R3D, en lugar 
de AfL\, a ca usa de 5. 
A5D!! 

El bando inferior sólo pue­
de conseguir el empate si lo­
gra bloquear en forma efectiv:.t 
los peones, o si uno de los 
peones enemigos es P.T con al­
fil de distinto color a la casilla 
de promoción. Este tipo de de­
fensa sólo se puede realizar 
con éxito cuando el otro peón 
está situado en las columnas 
H o A.H. o sus corresponuien­
tes en el otro flanco, si es 
P.T.D. Para ganar las blancas 
tendrán que sacrificar su P.T, 
a fin de alejar el rey enemigo. 
Sin en1bargo, ya saben1os que 
A y P.R, o A y P.A son fina­
les que, casi ¡;iempre, resultan 
tablas. 

El estudio de la partida Go­
glidze-Kasparian, del torneo de 
Tlftis, 1929, es un buen ejem­

plo: 
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DIAGRAMA 25 

Las nf'yl'as jucyan y h'Ctccn 
tablas. 

l. 
2 R7R 
3. A6C 

Si :l. PHR A5C, 
guido de ,\ X p y 

3. 

4.  R8D 

5. A8R 
6. R7R 
7. A 7A 
8. P6T + 
9. R6A 

10. A6C 
11. P6R 

A5C + 
A7R 

o A5A. 
tablas. 

A5C 
RS'l' 
R2C 
A8D 
A7R 

RX P 
A5C 
A7R 
A5A 

se-

12. P7R 

13. R7A 
y tablas. 

AW 
R4C 

Para terminar este capítulo, 
veamos una posición excepcio­
nal, compuesta por Jaroslau­
zev, en 1947, en la que el ban­
do inferior consigue el empa­
te en forma muy instructiva. 

DIAGRAMA 26 

Lus 1>/ancas juegan 11 hacen 
tablas. 

l. A7A -t- R5D 
2. A X P  R6A! 

O bien 2. . .. , P6R + ; 3. RlA, 
y ahora si 3. . .. , R6A; 4. AlD, 
o si 3 . . . . , A3C; 4. RlD y el 
rey blanco bloquearía el :peón. 
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3. A2A! 

Y no 3. A l D ,  a ea usa de 3 . . . . , 
R7D ; 4. A5T, P6R + ;  5. R2C, 
A 7A ,  e t c .  

3. 
4 .  RlA 

P6R 
P7R! 

N aturalment e,  si 4 . . . . , A x A 
PI rey blanco quedaría en po­
;·d e i ón de « a h ogad o » .  

5. AlD! P8R = A  

Si  se pide D, o T, el rey 
blanco quedaría « a h ogad o .> ,  o 
si 5. . . . , PBR = C ;  6. A5T, 
A7A ; 7 .  A 2R, y tablas. 

6. A4T! 

Y no 6. A5T? a causa de 
6 . . . .  , A7A ! ,  y 7 . . . . , A7D m a t e : 

6.  A3C 
7. RlD 

y el f inal es  t a b l a s .  



C A P I T U L O  I I I  

ALFIL Y DOS PF.ONI<:s CONTRA 
A L l" f L  Y PEÓN 

Cuando todos los p eon e s ·es. 
tún '€'11 el m i smo fl anco, el n.' ­
sultado es tabl as, s i  e·l rey del  
bando inferior está fren t e  a 
l os p eones e n e m i gos : 

.. 
DT i\G H ,\ 1\f A  27 

Ta b l a < .  
Lo ú n ic o  q u e  pupden c o n s e ­

guit· l a s  blancas es cam b iar 
uno d e los peones, pero e l  fin a l  
resu ltan te no les brindaría n i n ­
guna perspectiva.  P o r  ejempl o : 

l. A 3D A SD 
2. P5T R2C 

L' l<"é t<· t ·a .  
O bien : 

l. ,P5C P X P  
2. P X P  R2C 
3. P60 RlC 

\' l a b i a s .  
Una posición PXC'l' p c i o n a l  n o s  

la bri n d a el  sigu i e n t e  estu d i o  
de Aberba.i . H l54 : 

D I AG R A M A  21l 

Las l1lancas juegan 11 ganan 
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1 .  A4D ! f 1 A x A, P6D, y 
y alfil con tra 

1 de tablas.  
I n suficiente sería l .  P6D , a 1 

el final de dama 
dama es teórico 

c-a usa de l .  . . . , P x P ;  2. P x P, 
· 

R 1 A ! ,  y tablas, pues si 3. P7D, 
A 1 D ; 4.  A6A, A4T ; 5 .  A4T, 
A3C ;  6.  R6D, R2A ; 7. R6A, 
H3H ! ; etc. 

1. A2R ! 
2. P6A ! A6T 
3. A6A ! 

Impidiendo el paso al rey 
n ('gro h acia la casi lla  1 AD. 

:l. 
1.  

J lues 
;; , . \ 5 R .  

5.  
6. 
7. 
8. 
9 .  

10. 
11. 

R5A 

s i  4 .  

A5C ! 
R4R 
A4A 
R3D 
A3C 
R4A 
A2T ! 

A5C 
R2A 

A :{D. seguiría 

A4A 
R3C 
A3C 
R4A 
A4T 
R5R 

Engañosa es la continuación 
1 1 .  P6D, P x P ;  12. R5C� A 1 D ; 
1 3 .  A2A, A2A ; 14. A6C, A1C ; 
1 5 .  A7T ! , A2A ; 16.  R6T, P4D ; 
1 7 ,  R7C, debido a 1 7 .  
A7T ! ! ;  18.  A8C, 1'50 ; úi: 

11. 
12. AIC ! 

A3C 
A4T 

Y no 12 . . . . , A x A, a causa 
de 13.  P6D , A 7T ; 1 4 .  P7D, etc. 

13. R5A ! A3C + 

O 1:3. . . .. A 6 A ; 1 4 .  P ü D .  
1 '  x P ;  J 5 .  H5C, gana n do ; y si 
1 :1 .  R4R ; 14. A2T + ,  R­
j u�c•gn ; 15. A X F\ A X A ;  ]().  
PHD, y ga n a n .  

1 4 .  R5C A X A  
15. P6D 

y gan an .  

Cuando e l  rey del b a n d o  in­
ferior está lejos de los peones 
y el lrey adversario est ú  cerea 
el tri u n fo es tarea simple : cap. 
tura del peón, y se llega al 
li n al de alfi l  + 2 peon e s  con­
I J ·a alfil .  

l'ero cuando el  rey del ban.  
do débil  está cerca de su peó n .  
las posibilidades de vencer q u e  
tiene s u  ad versario deben �>a­
sarse en la posesión de un 
peón pasa do lateral.  Cuanto 
mú s: separado se encuen tre es­
te peón del otro,  ma ycn·es po-



TEORIA DEL FINAL 

3 i bil idades ofrece de victoria : 
si los peones del bando fuerte 
se h allan uno en la columna 
C.R. y otro en l a de C . D . ,  por 
ejempl o, el alfil tendrá 1que 
sacrificarse por uno de e llos, 
quedando el bando fuerte con 
un final sencillo.  

En e l  d iagrama 29 tenemos 
un claro <>j emplo : 

D I AG RAMA 29 

L a s  h!u n ca::; g a } l.a n .  

l .  A.'5A 

O sí 1 .  . .  . . P4T ; 2 .  P5C, 
J > ;J T ; �1. P x P, A4D ; 4. P6C, 
H:lC : .5 . H1V, etc. Es un final  
. d milar a l  de  la partida Kash­
d ; t n-Fi n e. e.st ud lado  en e l  es­
q u e1na � ig u i � n t e  al diugra 
"' J 24. 

-

2. A4C R2R 

Si 2 . . . . , R3A ; 3 .  A2R. A4D ; 
4. R 4 A ,  R3C ; 5. P5C, A2C ; 6.  
A3A .  A l A ; 7 .  ,psc,  P4T; 8 .  
P 7 C .  A x P ;  9 .  A x A, P5T ; lO 
P4C � .  y ganan . 

3.  A2R A2A 
4.  P5C RSD 
5. R4A R4A 
6. R5A P4T 
7. R5C AlR 
8. R6T RSC 
9. A X P  A X P  

10. P4C 

y ga nan, como v i m os en el es­
tudio del diagrama 1 7. 

Ve amos otro final de este 
m i s m o  tipo, correspondiente a 
la pa r·tida Elisk e1 ses-Capablan" 
c a .  d el t orneo Sc mmering-Ba­
d en, 1927.  

D ! AGHA.MA 30 

Las blan cas ganan.  
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El ne!l"l 'O  no p u ed e  bl oquear 
�1 peón con su rey, ni mante­
ner el control oe la gran d i a ­
g o n a l  b l a n c a .  E l iska ses i m p u ·  
so su ventaj a d e  la � iguiente 
rn a n e1·a : 

l. 
2. 
3 
4 .  

5 .  

6.  

ABA 
A4C 
ASA + 
A7C 
A6T 
AlA 

A m e naza 7 .  H6T. 

6. 
7.  AST ! 
8. R5C 
9. A4C 

ABA 
A6D 
R3D 
A7R 
A6A 

A2C 
R2R 
RSD 

Colocando a las negras en po. 
� i c i ó n  d e  « z u gzwang » .  

9. 
10. R5A 
11. ASA 

R2It 
A7C 
R1D 

Si 11.  . . . , A(! A ; 12.  A6T, 
A7C ; 1 3 .  AIIC, A2C ; 14.  A t'IA ,  
A3T : 1 5 .  A:JT,  R2D ; 16. 
A4C + ,  R l D ; 1 7 .  IWA, y gan an . 

12. A6T 
13. R6D 

A6A 
A7C 

14. A4A 
15. A5D 

R1A 
ASA 

S i  15 . . . .  , c\ x A :  Hl.  R x A . 
H 2 C ; 17,  H G R ,  las n egras c on . 
sigu e n  volver,  p e r o  retrasadas 
un t i e mpo. 

16. 
17. " 
18 .  
19 
20. 
21.  

RGR 
R6A 
R6C 
R5C 
A7A 
A X P  

A7R 
R2D 
P4T 
R3D 
R3D 

y C a p ; 1 h l a nc a  abandonó en es­
t a  posi<" i cí n ,  que se gana por 
e l  m i s 1n o  proceditniento q u e  en 
el d l a gra rn a  13.  

S i n  embargo, <" U a ndo los peo.  
n e s  d e l  ban d o  fuerte se en­
cuentran n1uy c e rc a n o s ,  el em .. 
p a te es m u y  frecuente : 

l l f A C H A M A  3 1  

D r .  Euwe-Dr. Alekhin e 

Taulas. 
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Corresponde esta posición a 

la t ercera partida del match 

Alekhine-Euwe de 1 937. El fi­
nal continuó así : 

l. R5T 
2. P4R 
3. P5R 
4. R4C 
5. A5D + 
6. R4A 
7.  PSC 

R2C 
A6D 

ASC + 
R2A 
R2R 
A21.' 
RIA 

También sería suficiente, 7 .  

. : . ,  H2D ; 8.  A4R,  A l C ; 9.  

A5A + ,  R2R ; 1 0. A8A, A2T, 

con tablas seguras.  

8. A4R AIC 
9. ASA R2R 

10. R4C RSR 
11. R4A R2R 
12. A4C A6C 
13.  ASA R2A 

y la partida fué declarada ta­
blas.  

Dos peones pasados y uni­
dos ganan contra un peón pa­
sado sin la menor dificultad : 

DIAGR AMA 32 

Las blancas ganan. 
t . 

El f inal corresponde a la par­
tida Santa siere - Fine.  N u e v a  
York, 1938, que siguió as! : 

l. P4U 
2. P5C 
3 AIC 
4 .  P5T 

P5T 
A6C 
P6T 

R4A 

Si 4. . . ., P 7 T ; 5. A x P, 
A x A :  G.  P6T, A l C ; 7 .  P!lC. 
etcétera. 

5. P6C R5K 
6. P6T R6A 
7. P7T R7C 
8. A5A ! P7T 
9. PST = D  PST = D 
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10. R'7D + 
1 1. D X D + 
12. A6D 

R7T 
R X D  

y las negras abandonaron. 
Finalmente veamos dos inte. 

resantes ej em plos. en los cua­
l es los peones de n mbos ban· 
dos están b loqueados :  

D IAGRAMA 33 

Aberbaj , 1954 

Las blancas ga n a n. 

El peón n�gro está sobre 
casilla del mismo color que los 
alfiles, y su rey, en la banda, 
tiene poca li bertad de movi­
m iientos. El triunfo es sencillo : 

l. ADA 
2. R4D 

ASA 
A7R 

3. A3D ! 
4. R5A 

A5C 
A2D 

La pos i c i ó n  hit cumbiado 
tablement c .  A h o r a  el alfil 
¡;ro sólo dispon e  d e  dos 
s i l l a s : 1 1: ,  y 2 D .  

5. AlA AlR 
6. A3T ! !  

no. 
ne­
ca· 

y las negras no tienen salva­
c i ó n ; por ejemplo, a,) 6. . . .  , 
R2T : 7. A 2 C ,  R3T ; 13. A 6A, 
e tcétera,  o b) o . . . .  , A2A ; 7. 
A8A + , y gan an el  peón y la 
partida. 

Pero c u a n d o  el afil del ban­
do inferior tiene mayor liber­
tad de acción , los finales de 
este tipo deben ser tablus : 

DIAGRAMA 3 4  

Aberbaj, 1 0 5 4  

Tabla.!. 
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�n e s t e  estudio, el alfil n e­

g r o  dispon drá de l a  diagonal 

5 A -7'1' y la defensa no ofrece 

d ificulta des : 

1 . ' A5T A5R 

2. R4A A6D 

3. ASA A5A! 

4. R5R A6C 
5 .  AliT A5A 

6. A7A A6C 
7. A8R + R2A 

8 .  A5C A7T 

y no hay f�trma de imponer la 

ventaja.  

En el d i a gra ma 35 el alfil  del 
b;;mdo inferior n o  tiene tiempo 

a ocupar l a  diagonal buena 

5D-8T y las blancas ganan al 

ocupar a su vez la diagon al 
8C-2T, que impide l a  defensa 

d el peón al rey negro. 

DIAGRAMA 3r, 

.-\ berbaj , 1 954 

Las blancas ganan. 

1 .  A8A + R2D 

2. A5A A6C 
3. A7T 

y ganan, pues si 3. . . ., R2A, 
para .impedir 4. A SC ! ,  selfuirá 
4 ,  R 6 R ,  etc. 
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C A P I T U L O  I V  

POSICIONES CON DOS O M,\ s 
PEONES POR C'ADA DANDO 

Vamos a estudiar en este 
apartado aquellos finales de al­
files, én los que, llevando un 
band o  ventaj a material, exis­
ten dos o más peones por cada 
parte, no entrando pues entre 
los finales estudiados anterior­
mente. 

Para tratar este tema con la 
debida claridad, estudiaremos 
sucesivamente varios tipos de 
posiciones: posiciones típica­
mente ganadoras, posiciones 
bloqueadas, :Posi ciones en las 
que ambos bandos poseen peo­
nes pasados, p osiciones en que 
todos los peones están en el 
mismo flanco y, finalmente, po. 
siciones excepcionales, en las 
que por diversas circunstan­
cias el bando en inferioridad 
material consigue hacer tablas. 
ganadoras. 

a) Posiciones típicamente 
ganadoras. 

Estas p osiciones pueden re­
solverse mediante un esquema 
ganador general, que consiste 
en los pasos siguientes : cen­
tralización de rey y alfil ; pa­
sar un peón, y ahora : si el 
adversario detiene el peón pa-

sado con su alfil,  se ofrece el 
cambio de alliles y si lo pasa 
con el rey, el rey del b :m d o  
con v e n t a j a  i n v a d e  el flanco 
o p u e sto, ganan d o  m aterial. 

Vea mo., algunos ej emplos 
i lustrativos : 

En el primero de ellos no 
l's necesario pasar un peón, 
pues y a  está creado, y no hay 
miis que utilizar dicha ven­
tuj a .  

D I AG R A MA 3 6  
Fine-K ashdan. Nueva Yot·k , 

l 93S 

El blanco gana 
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l .  P3T 
2 .  R2A R1D 
3 .  R3R R2 A 
4 .  R4D 

En e s t e  n1 o m en t o  Pl hl an('o 
ti ef'n .s u s  piezas e e n t r u l izadas 
y ti n peón pasado.  

4. P 4TD 
5 .  A 3D AlR 
6. A4A A2D 

7. A3C AlA 

8. A4T A2C 

El b l a nco trataba de avanzar 
su peón. 

9. R4A A3T + 

r u r z a d u  a n t e  tu ::l n H •naza de pe 
n e l l'ac ión tJ¿·l rey blanco U.Jor 
!'>(']),  que s e r í a  rP a l m P n t e  dE'­
(' i .; i vo..  

10.  A5C 

o free i 0 n d o  el .r D. m b i o  d e  3 l fi ­
l e s  quP ya indican1-os e n  e l  sis­
t c• m n  gpneral p;nnador. 

10. A2C 

El negro rehusa el cambio,  
p u es el  final d e  peones estaría 
perdido. 

] J.  R3C 

y el l h · . � T n  ; dJ a n d ur. ó·, pues pier­
de e! J l (•ón t orre• d a m a ,  con lo 
q u 0  s 1 1  d PTTot: t  s0r í a  i n m i n en t e 

• D I AG R AMA 37 

\\� e i � s- B l �t c k i l u r n e .  ;\ n e v a  York. 
1 889 

El 1 1 Cg1·n g n n<J 

l .  A3lt 
2. R2D 

P3TD 

RlA 

En esta posición el n egro 
no tiene todavía el peón pasa­
do y centraliza primero sus 
piezas. 
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3. R2A A4R 
4. R3C R1R 
5. R4A R2D 
6. R5A A2A 
7. P3A P31t 
8. P4T 

El b l a n c o  ob t uvo una Exce­
l e n te p o:-:;; ic i ó n  con su rey , pero 
pron to serú e x p u l s a d o  d e  e l l a .  

8. P3C + 

9. R4A R3A 
10. A2A P3A 
1 1 .  A3R A 3D 
12. A4D P4R 
!3. A3R P4C + 
14. P X P  p >< p + 

I • : J  lH'gTo creó .Y:J su peón pa. 
:-: i t d o ,  i m p ¡¡ lsan d o  h a c i a  atrús a 
1 ;-¡ :-; p i i' Z ; t ....; negrn:-; y 1n e j o r 3 n-

el u !': l l  J l t ' • l p i a  posie i 6n .  

1 5 . R3C R4D 
1 6 . A2A P4A 
17. R3A P4C 
18. P4C 

Igua l me n t e  i n s u fic i e n t e  sel ' ia : 
l R A3R, A2R ; 19.  R3C, P5C. 

1 8 .  

19.  P X P 
P X P  

A4A 

Mej orand o  la posic ión del al­
fil a n t e  la imposibilidad en que 
se h a l l a  el bLI 11<'0 d e  efectual 
Pl < · ;iJ n l > i o  p n r  ro l  resu l t a n !  e f ¡  
l l i ! l  t l t '  p t ' O ll ( · .c.: ·  I H ' l ' r l i d n .  

20. AlR 
21 .  p >< p -¡ -
22.  A2D 

P5R ! 
R X P 

A6R 

X U C' \' a n1 e n t e  el m ismo re<>ur­
c.;o que a n terionn e n t e .  

23.  A LR  
24. R4C 
2¡5. R X P 

IWA 
R X P  

Y h e : n o s  l lega do a u n  fi n a l  
d e' A l f i l  y Peón c o n t r a  A ltil .  
g :n1 n d o r  f·o tno ya \· i t n o s  e n  an­
tf • r i O J · e s  t • jen1p lus .  Es n ec t' s a r i o  
o i J  . ...;e rYar  c u {¡ n  i n1 p o r t a n t e  es el  
< · t m oc i rn i l•ll t o  de d ich o  fin a l  bá­
sico.  pues de olro� m á s  com­
p l ejus  se der i v a  �l é l  con1 ok e n  
f• l < · ¿ ¡ s o  p resen t E' .  "" 

25. R6A 
26.  R4Á P5C 

2 7. R3i> A7A 
28. A5T P6C 

29.  A7A P7C 
30. A2T A3C 
31 . R2D R5C 

Y el blanco abandon ó, p ues 
es in ev ita ble . . .  R6T y la co­
ronación del Peón. Veamos un 
modelo de este tipo de finales : 

- 4 1 -
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DIAGRAMA 38 

El blanco gana. 

l. 
2.  RlA 
3 .  R2R 
4. R8D 
5. R4A 

P8C 
RlA 
R2R 
RSD 

El blanco realizó la primera 
parte del plan, centralizar sus 
piezas. Ahora, su objetivo es 
c laro : pasar un Peón. 

5. 
6. P4CD 
7. P3A 
8. P4TD 
9. A4D 

R3A 
ASC 
A2A. 
A3C 

El clásico recurso que ya he­
mos observado en varios ejem­
plos anteriores. El A 1 f i l no 
puede ser cambiado, y por tan­
to el blanco aprovecha la oca­
sión para me_iorar su posición. 

9 .  

1 0 .  

1 1 . 

P5C + 
P X P +  

A�A 
P X P +  

R2C 

I;;n este caso el negro detie­
ne el Peón con el Rey. Si lo 
hid era con el  A l fil ,  podría dar­
se la siguiente continuación : 
1 1 .  . . . , R2D ; 1 2. P6C, A6C ; 
13 .  R5D, A5A ; 14 .  P7C, A 1 C ;  
1 5 .  A5R ganando. 

12. R5D AlC 

El Alfil negro tampoco impi­
de el paso al Rey blanco, des­
de otras casillas. Por ejemplo : 
1 2  . . . .  , A 5A ; 13 .  A5R, A6R ; 
14.  R6D, etc. 

1 3. P6C 
14. A5R 
15. R6D 

A7T 
ASC 

La decisiva penetración, re­
mate de toda la labor anterior. 

15. 
16.  R7R 
17. R X P 

R X P  
R4A 
R4D 
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18. A7C P4T 
19. R X P 

g a n a n d o  fácilmente con el 
avance de sus Peones pasados.  

DIAGRAMA 39 

Kashdan-F!n e ; Nueva York. 
19::!6 

El neg1·o juega JI gana. 

1 . . . .  

2. R4C 
R3R 

P4A + 

El Peón pasado se pone en 
movimiento. 

3. RSA 
4. A7A 
5 .  A5T 

R4D 
R4A 
R5A 

6. 

7. 

8. 

9 .  
10 . •  

11. 

A7A 
P5T 
A6C + 
ASR 
A2D 
R2A 

R5C 
R4A 
RSA 

A1D 
R4C 
P5A 

En este final han sido supri­
midos los primeros pasos de 
centralización e Intento d·e- pa­
sar el Peón, pues ya estaban 
reali zados . .Y se ha visto sola­
mente el paso final : el Rey 
blanco detien e al IT>eón pasado, 
circunstancia aprovechada por 
el negro para atacar el flanco 
opuesto.  

12. ASA R5A 
no permitiendo el contraata­
que blanco 1 2 . . . .  , A x P ;  1 3 .  
AGA. 

1 3 .  A2D A2R 
14. P4T 

Ante la amenaza negra 1 4  . 
. . .  , A5C.  No valía 1 4 .  A l A  por 
1 4  . . . . , R5C ; 1 5 .  A2D + ,  R6C. 

14. 

15. A X P 
16. A2D 
17. R2C 

P X P  
AID 
R4C 

A X P 

G anando como ya vimos an­
teriormente. 
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HNnos v i s t o  unos ej emplos 
modelo de cómo se u ti l iza l a  
\'en t a j a  en e s t e  l i n a l .  En el l os 
el bando in ferior oponía seria 
resist encia,  por Pst a r  sus p i e­
zas exce1 entelncnte colocadas.  
V e a m os,  dentro de estos ej ern­
p l os clá sicos, otros q u e· p.resen ­
tan <· i rcu n s t a n c i a s  espee i a l P� .  

D I AGRAMA 4 0  

Henri Rinck ; 1 903 

J u ega el  n egro. El blanco gana. 

V e a m o s un excelente final 
a rtístic o .  El negro tiene su Al­
f i l  p oco act i vo , pero amenaza 
al A lfi l blanco, con lo que co­
rrespondiéndole el t u r n o de 
j uego, ganará importante ma­
terial• 

l. P X A 

No sirve l. . . .  , A8C ; por 2. 
A2D, A6R ; 3. POT, ganando.  
Y s i  tras l . . . .  , A8C ; 2. A 2D, 
el negro trata con 2. . .. , P6D 

<Í e  e v í t a r la coronaci611 del 
PTR, ganarla 3 .  P4C. 

2.  P X  P !  

Y n o  2 .  POT, p u e s  el n egro 
l l a ría tablas con 2 . . . ; ,  P x P ; 
3. P7T, P8C = U ;  4. P8T = D + ,  
t n c, etc. 

2. 
3. P6T 
4. R5C ! 

A8C 
A2T ! 

Y no 4. P7T p or 4 . . . . , A 1 C  
t a b l a s ,  y a  q u e  se impide la co­
ron ación de Dama o Torre a 
causa d el ahogado ; y si se cÓ­
rona Alfi l , 4 .  . .  . , A4R ! · h ace 
t a b l a s  también . 

Otra j ugad a de Hpy ta m poco 
h a s t a ,  después de avanzar el  
I 'Pón a 7T. Veamos : 4 .  P 7T ? ,  
/ll C ! ; .J . RGC, A4R ; 6.  P4A, 
H l C ;  7. ROA, R 1 A ; 8. R5D, 
A 1 T ; 9 .  R4R, R2D ; 1 0 .  R4A, 
R3D ; 1 1 .  R x P, R4A ; 12.  R4A, 
R X P ;  13. R'5A, R4D. Tablas. 

4. 
5.  R6A 
6. P4A 
7. R7D ! 
8. P7T 
9. P5A 

AlC 
A4R 
RlO 
A5D 
R20 

Y el blanco gana, coronando 
uno de sus dos Peones. 
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DIAGRAMA 411 
:\ I i ( ' .-.: cs-Se h i ffcr::; ; B r e � l u u, 1889 

El  neg-ro gana. 

En este final se d a  l a  c i r­
! ' u n stanci a  de que el Rey blan­
' ' "  se h a l l a  a partad o de la lu­
< ' h a  y no puede oponerse a la 
penetración negra en el f lan­
co de Dama. 

l. 
2. P5C 

R<lR 
P<lT 

Es norma general evitar los 
< ·;,mios para no favorecer la 
t a rea del bando defensor. Ju­
g a n d o  aquí el negro confiada­
mente, todavía lograría el  blan­
co unas difíciles tablas con : 
2. . .  ., P x P ;  3. R x P, R5D? ; 
4. R6A, R6A ; 5 . A6A, R7C ; 
6. A X P, A x A ;  7. R X P, A7A ¡ 
S. P4TD tablas. 

3 .  R3C R5D 
4 .  R4A R6A 

5. R5R R7C 
6. R6A R X P  
7 . .  A6A R7C 
8. A X P  A X A  
9. R X P  A7A 

gan a n d o  fác i l m ente. p u e s  l' i 
Hey negro ca pturará los res­
tantes  ! 'eones blancos. 

U l A G R ,\ 1\L\ 42 

( íu cckensla<.ll ,  19:<2 
-�-

b' l blanco jucua y gaua .  

Y presentamos ahora un cu­
rioso ejemplo en el que gana 
el bando con desventaja mate-
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ria l .  El blanco ,posee un pode­
roso Peón pasado de Torre 
que le n segura el triunfo, aun­
que 111 • por medios sencillos. 

l. PSC + ! !  R X P  

A l ternativas : 
1 .  . . .  , A x P ; 2. P4AD ga na.· 
l .  . . .  , R4T ; 3. P4C + ,  R5T ; 

4 .  P 4 A D ,  A l R ; 5. P5C ! 

2. P4A 

No va l ía ahora : 2. P7T a 
(" ;J U s a  de 2 . . . .  , A4D + ; 3. A:JA, 
P4H. 

2. AlR 
3. ASA ! 

A menazando ya 4. P7T. Era 
precipitado 3. P7T d irectamen­
te por 3 .  . . .  , A3A + ; 4. A3A , 
P4R, como antes. 

8. 
4 .  A6T ! 
5. A7A 

P4R 
A3A 

AlT ! 

Lo m ej or. Son insuficientes : 
a) lí . . . .  , R5C ;  G. A5D, R4T ; 

7. P7T, R3T ; 8. A x A , R x P ; 
9. R3C y gana . 

b) lí . . . .  , P6R + ; 
RllC ; 7. A5D, R4'1' ; 
R3T ; 9. A X A, R X P ; 
ganando. 

6. R1A, 
8 .  P7T, 
10, P4A 

6. A5D PSA 
7. P5A + ! !  

Ganando, pues contra 7 . . . . , 
P + A  gan an tanto 8. P x PC 
como P x l'D .  Un final magni­
fico. 

b) Posiciones bloqueadas. 
Esta es una de las dificulta­

des principales para el triunfo . 
Dada la posición bloquead a  de 
Peones, no puede forzarse nin� 
gún l'eón pasado , y será difí­
c i l  t ambién que el  Hey pueda 
penetrar en l a  posición adver­
saria. Usualmente, .el ú n i  e o 
métod o  ganador es un oportu­
n o  sacrificio de  Peón o incluso 
del Alfil,  que obtenga una po­
sición más favorable q u e la 
inici al .  

Veamos a 1 g u n  o s  ejemplos 
i nstructivos : 

D IAGRAMA 43 

Lasker-Bogatirtchuk, Moscú 
1935 

El blanco gana. 
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Un final  históricamente cu­
rioso, ya que el Dr. Lásk cr n o  
pudo .vencer l a s  dificultades d e l  
bloqueo de la p osición. La p a r­
t ida continuó : 

L P4R, P5D ! ; 2. A4A, A2C :  
:l .  R5C, AlA ; 4 .  R4A, R2U ; 
5. R3A, A2C ; 6. R2R, AlA ; 
7. R3D, A2C ; 8. R x P, A l A ; 
9. R3R, A2C ;  1 0. R4A, AlA ; 
1 1 .  R5C, R2R ; 1 2. R6C, A2C ; 
1 3 .  R7C, AlA ; 14 .  RSC, A2C 
y se l l ega a una clásica p osi­
ción de bloqueo, en la q ue no 
se puede penetrar de ningún 
mod o .  Y a dij imos que en t ales 
casos el ún ico intento debe ser 
u n  sacrificio para romper la 
muralla adversaria. El Dr. Lás­
ker l o  intentó con : 15. A X PR , 
H x A ; 16.  RSA, R x P ; 1 7 .  
H 7R, R x P ; 1 8 .  R7D, R5D ; ., 
1 9 .  R7A, A lT ! ; 20. R&C ! ,  
H5A ; 21 .  R x PT, R x P ; 22 .  
IWC, R5A ; 23.  P & T ,  R5C ; 24 .  
P7T ! ,  R5A ; 25.  R7A, R X P ; 
2&.  RSC, R3C ! ; 27. R x A !  ta­
blas . 

Después de la partida, Grl­
gorieff dem ostró que podía ga­
n a r  el blanco en la posición 
del diagrama, ll evando prime­
ro el Rey a la casilla 4D, evi­
tando así la jugada n e g r a 
l. . . .  , P5D ! ,  que mantenía el 
bloq u e o .  Teniendo el Rey ya 
en 4D, la j ugada P41R desmo­
ronaría la resistencia negra . 

Veamos el magnífico análisis 
<l e G rigorieff : 

l. R5U ! 
2. AOC + 

R2A 
R2R 

S i  2 . . . .  , R2C ;  3 .  ASR, A2C ; 
4. R4C, RlA (y no 4 . . . . , R3T 

por 5 .  A7D) ; 5 .  A5T, H2C ; 
6. R3A, AlA (o nuevamente 
6 . . . .  , R3T ; 7. A7A, AlA ; 8. 
A8R, A2C ; 9 .  A7D ganando un 
Peón) ; 7.  A8R, A2C ; 8.  R2R, 
RlA ; 9.  A5T trasponiendo · a 
la línea principa l . 

3 .  R4C A2C 
4. RSA RlA 
5. R2R R2C 

6. ASR RlA 

7 .  A5T R2C 

8. RSD RlA 

9. R4D !  

Obtenida la posición imagi­
nada p or Grigorieff. Ahora el  
avance del  Peón Rey blanco 
será decisivo. 

9. 
10.  P4R 

R2R 
P X P  

Tampoco serviría la alterna­
tiva : 10.  . . . , R2D ; 1 1 .  A2R, 
R2R ; 12.  P x P, PR X P  (si 12. 
. . .  , PA x P ; 13.  P&A ! ) ;  1 3 .  
A4C ! ,  R2A ; 1 4 .  A5A, R2C ; 
1 5. R3R, R3T ; 16.  R4A, R2C ; 
17 .  R5C, R2A ; 18.  R6T, R2R ; 
19.  R6C, RlR ; 20. R6A, RlA ; 
21 .  P6R ganando . 

1 1 .  R X P 

12. R4A 
1 3 .  R5C 

14. R6C 

AlA 
A2C 
AlA 

A2C 
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15. R70 
16. ASA 
17. A4R! 

AlA 
A20 

J'uga d a  d e  espera. Aquí se 
ve la diferencia sobre el mé­
todo de Lásker, pues por su 
prematuro P4R, en esta casilla 
h<1 bía  un Peón bl anc o .  

17. AlT 

Si  e l  n egro mueve el Rey,  e l  
b l a n c o  s j g u e  penetra n d o .  P o r  
ej e m p l o : 1 7  . . . . , R2D ; 1 8 .  R 6 A .  

18. P50! PT X P  
19. P6T! 

Deja al Alfil negro apris io­
n a d o  y gana por Zugzwang. 
U n  análisis extra ordinario .  

DIAGRAMA 44 

Liburkin, 1933 

El blanco juega y gana. 

Un final típico de bloqueo, 
e n  e l  que el b l a nco apela al 
c- lásico recurso de estas p o s i ­
c i o n e s : el  s u c riflc i o  para abril· 
paso a sus peones.  

l. A7A! 
2.  

'
A60! 

R8A 
A7A 

:-\o p u ede aceptarse el Alfil.  
S i  2 . . . .  , A X A ;  3 .  P X A gana, 
y si  2. . . .  , P X A ;  3 .  P 7 T .  

3 .  R2T 
4. R2<.� 

R7It 
A6R 

El negro se n �Js t i n �I en n o  
c a m b iar, y el  blanco t rata d e  
obligu rle, p u e s e s  el  ún ico ca­
mino del triunfo.  

fí. R3C J a;� , 
6 R :�A A5 f.) 
7. R4A .R>A 
8.  R-tR A·1A 
9.  R5R U!)(' 

10. Ri>D A8C ! 
ll. R6A ! 

C �nu n d n .  \'' q n  1 t .  A x ;\ , 
R X P5T s e g u i d o  de H x P6 T y 
r. a b 1 a s .  p o r  s e r  el A l lll de d i s­
tinto color de la casill a de co­
ron ación. 
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DIAGRAMA 45 

Ounsberg-Berger. Nuremberg, 

1883 

E l  negro gana. 

N' u e v nment e una posición de 1 
� � � nq UE'O.  

l .  
2 .  R2A 
3. RlR 

AIR 
A4T 

Si 3 .  
A6D ; 5 .  
P 5 .\ .  

R3C, A 7 R : 4 .  R 2 A ,  
A x A , P x A ;  G .  lU R, 

3. 

4. 
5 .  
6 .  
7.  

R2D 
R3A 
R2D 
A l C  

A 50 
R5T 
R6C 
R7A 

P6A -.¡ 

11;1 t í p ic o  sacrific io ,  en este 
caso para desviar el Rey y per­
mitir la entrada al n egro. 

8. R3D 
9. R X P  

10. A3D 
1 1 .  R X A  

12. R3A 

A6A ! 

A5R ! 

A X A  
RSR 

R7R 

DIAGRAMA 46 

Bird-Janowsky. H a s t i n gs, 1 895 

El Manco jurga y gana. 

Nuevamente un sacrificio re­
s u e l v e  esta posic i ó n  d e  bl o · 
qu eo. 

l. P6C + !  

Bil'(J n o  encontró esta j uga­
da. y t 1 · a s  1. A3H, A :lD, la pal'· 
l i d a  .J'ué ta b l a s .  

l .  A X P  
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O l. . . . , R x PC ;  2. A5T + ,  
H�{A ; 3 .  P7T. 

2.  R5C 
3. A5T 
4. A6C + 
5. A X P  

AlD 
A2R 
RlT 

Y el blanco gana fáci lmen te . 

D I AGRA M A  47 

Queckenstadt, 1 9 1 4  

El blanco j 11cga y gana. 

Observemos e s t a  magn ífica 
composición.  El blanco, debido 
a su Peón en 6A y su masa 
central de Peones, debe ganar, 
pese a l o s  Peones pasados ne· 
gros del fl anco d e  Dama . Pero 
el p el igro p r i n c i p a l  es q u e  los 
peones b la neos pueden ser blo-

queados y habrá que apelar al 
típieo sacrificio para romper 
el  bloqueo. 

l.  P5D ! 

Amenaza 2. A4D ! seguido de 
3. P5R y 4. P6D. 

l.  A4R ! 

Si l. . . . , A3D ; 2 . A4D y 
a hora : 

a) 2 . . . . ,  P3A ; 3. P4A ' · 
A x P ; 4 .  P5R, P x P ; 5. A3R'! 
, .e , ·  l í n e a  principal.  

! J )  2 . . . .  , A2R ; 3 .  
H 4 C ; 4 .  P.�R. R4A ; 
A 1 D ;  6. A6A, P X P ;  
H 3 H ; 8 .  P7A . 

A x PCR, 
5. P6U, 

7.  P x P, 

e) 2. . .  . , A2R ; 3. A x PCR, 
P:L\ ; 4 .  P4A con la  amenaza 
P5R. 

2. P4A ! 

Y no 2. A4D ? ,  A x A ;  3 .  
P 6 D ,  A4R ; 4 .  P 7 D ,  A 3 A  y ga­
na el n egro.  

2.  A X P  
3 .  A4D ! 

A menaza nuevamente 4. P5R. 

3. P3A 

Y no 3 .  . . .  , A 3D por 4. 
A x PCR seguido de P5R. 
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•. Pl'iR ! 

Continúan los sacrificios con· 
tra el bloqueo. 

4. P X P  

No sirve 4 . . . . , A x P ; 5 .  
A x A, P x A ;  6 .  P6D. 

5. ASR ! 

¡ Sacrificio t r a s 
Eran inferiores : 

a) 5. P6D ? ,  P x A  
b) 5. A 2C, P5R ; 

A4C ; 7. A6D, A l D ; 
P4CR .  

5.  

sacrificio ! 

gana�do. 
6. A3T, 
8, A3C, 

A6C ! 

El negro juega también con 
exactitud. Eran insuficientes :  

a) 5. . . .  , A X A ;  6 .  P6D. 
b} 5 .  . . . . A7T ; 6 .  P6lJ, 

P x P ; 7. P7A . 

6. A5C ! !  

El sacrificio culminante pa­
ra cerrar la diagonal 4T-8D 
blanca. No valla 6. P6D por 
6 . . . . , P5R ; 7.  P7D, A5T ; 
8. A4A, A l D .  

6 .  R X A  

0 6 . . . . , P5R ; 7. A7R y M 
inevitable 8. P6D venciendo el 
último obstáculo del Peón 6A. 

7. P6D P5R 
8. P7D 

Y gana. 
Un laborioso trabajo blanco 

para romper el bloqueo, logra­
do tras numerosos sacrificios 
n1ateriales. 

D IAGRAMA 48 

Mieses· .Junsberg. 
1902 

Hannover, 

El blanco juega y gana. 

Un nuevo ejemplo de blo­
queo. El Peón d e  más blanco 
se halla momentáneamente pa­
ralizado, y no se advierte un 
camino fácil para su aprove-
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chamiento. Como 
otras posiciones de 
oportuno sacrificio 
proceso ganador. 

l. A8C ! 

en tantas 
bloqueo, el 

facilita el 

A X A  

Obligado, pues si no el Alfil 
blanco llegaría por medio de 
6R y 8A a atacar el PCD n� 
gro. 

2. R X P  

3 .  P6AD 

4. R6C 

5. P6A ! 

ASA 

A4D 

RlD 

Otro sacrificio para permitir 
movilidad a otro Peón blanco. 

5. 
6. P6T 

7. R7C ! 

P X P  
ASR 

Dejando al negro sin j uga. 
da acepta b l e .  

7.  

8. R X P  

9.  R6C 

R2R 
R2A 

Y el  negro abandonó ante la 
inevitable l'oronación de uno 
cte Jo� Peones blancos. 

DIAGRAMA 49 

Fine-Kevitz. Nueva York, 1 936 

1-:l blanco ga na.  

l .  
2 .  A3D 
3 .  RIA 

A3T 
P4D 
RSA 

El negTo no puede tomar el 
Peón blanco con e l  Alfil,  pues 
el f inal resultante de Peones 
lo ganaríCJ el blanco fácilmen­
te.  Y tras . . .  , P x P ;  4. .1\. 5 ,\ 
ganaría el Peún negro « blo­
queador" del ft a n c o  el<- Hey. 

4 .  R2R PSI> ! 

:\ IW \'' i l l l e ll l l' si 4. . . . .  A x P ;  
5 .  A x A, P x ,\ ;  6 .  H:m, R1R ; 
7. P 3 A .  
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5. R2D A2C 

6. A2R AlA 

7. PSA ASR 

8. P3T A2D 

9. R2A A4-A + 
10.  A 3D A3R 

Es imposible para el negro 
el camhio de Alfiles, pues per­
derla fácilmente el fi n a 1 de 
Peones 

11. RSC 

12.  P X PD 

13. R4T 

P4T 

P X PD 

Invasión por el lado opues­
to a l que ocupa el R ey negro. 

1 3 .  P4A 

El n egro no llega a tiempo 
en el contraata{Jue . . .  13. . .. , 
A4A ; 14.  A X A .  R x  A ;  1 5 .  
1 5 .  P5A ! ,  R4R ; 1 6 .  R � C .  R4D ; 
1 7. PGA ! ,  R�A ; 1 8 .  P4T, R4D ; 
1 9 .  P x P ganando 

1 4 .  R X P 
Hí. A2R 

A4A 

También ganarla 1 5 .  A x A, 
R x A ;  16.  R4T deteniendo con 
al Rey el Peón pasado negro, 
y dej ando al Rey negro impo­
tente ante el avance combina­
do de los Peone11 TD y CR 
lilancos. 

15.  A7A 
16.  P X P ! P6D 

17. ASA P7D 

18. R5C PSD = D  

19.  A X D  A X A  

20. R X P 

El blanco, con el oportuno 

sacrificio de su Alfil, obtuvo 

un final ganad or, pues el Alfil 

no puede detener a la vez a 
los diversos Peones pasados 

blancos. 

20 . A X P  

21.  R6C R2R 

22. P5A RlD 

23 . P6A RlA 

24.. P4T RlC 

25. P5T A4A 

26. P6T A5R 

27. P4C A X PC 

28. P5C A5R 
29. P7T + RlT 

JO. P7A. A4A 

:n. P60 

Y el negro no puede resl.itir 

por más tiempo. 
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lJIAGRAMA 50 

Jigis, 1928 

El blanco juega y hace tablas. 

Y como ejemplo final de blo­
queo, veamos este ingenioso 
final, en el que el blanco, a 
pesar de ·su Peón de menos y 
su Alfil bloqueado, consigue el 
empate. 

1. RSC 
2.  R4A 
3. R3D 
4. R6R ! 

R2A 
RSC 

R X A  

Aprove<-hando el tiempo que 
deberá perder el Alfil a l  ser 
atacado, para encerrar al Rey 
negro en la banda. 

4. 
5. R7A 
6. R6A 

A1D 
A2A 

Ase 

Tampoco libera 1 su enci"'­
rro al Rey 6 . . . .  , A l C ;  7. R'IA, 

A4R ; 8. R6R. 

7. R7A 

8. R8R 
AlD 
ASA 

S i  8.  . . . , R3C ; 9 .  R X A, 

R3A ; 1 0 .  R8R, R4R ; 1L R7A, 

R5A ; 12. R7C, R x P ; 1 3 .  
R x PT tablas. 

9. R7A 

10. R8C ! 

11. ,  R7A 

12. R8C 

Tablas. 

AlT 
A4R 
A2C 
RSC 

e) Posiciones e o n Peones 

pasados por ambos bandos. 

En tales posiciones, el ban­

do cuyos PeQP.es están mejor 

situados ganará. Habrá que te­
ner, naturalmente, en cuenta si 

uno de los Alfiles puede blo­

quear los Peones pasados ad­

versarios. 
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DIAGRAMA 51 

Duras, 1906 

El blanco juega y gana. 

En esta composición de Du­
ras, el blanco gana, pues sus 
Peones p a s a d o s están más 
avanzados que los n egros. 

l. A3T 

A m e n a z a n d o  2. A 5 A . 

l .  R.5 A  

2.  A7R 

Ahora la a m e n a z a es 3.  
!\ X  I' .  

2. 
3. A8D 

P6A 
A X P  

No serv 1rw tampoco 3. . . .  , 
P7 A por 4. A x A, P8 = D ;  5.  
P8C = D  y el blanco debe ga­
n a r .  

4.  A6C 

J:<�s preciso observar e ó m o 
a m h os A l fi l e s  tratan de blo­
quear Jos Peones pasados ad­
v e r � a r i o s  a n t e s  de a v a n z a r  los 
p r o p i os .  

4. R4C 

4 . . . . , P5C ; 5 .  R6T . 

•. 
5. P6T ! 

Y no 5·. P80 = D a causa de 
5. A x D + ;  6. R x A , R3T. 

5. P5C 
6 .  A2A ! 

Nuevamente sería malo 6. 
6. P8C = D  por 6 . . . .  , A x D + ;  
7 .  R7C, P6C o si 7.  R x A, 
R x P ;  8. A2A, R4C ganando 
e l  negro. 

6. A2A ! 

Si 6 . . . . , P6C ; 7. PBC = D + .  

7. P8C = D + 
8. R7C ! 

A X D 
R4T 
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La movilizctción de los Peo· 
nes negros sería insuficiente 
para evitar la derrota : 8. . .. , 
P6C ; 9. A X 1 ' , A X A ;  1 0 .  P7T, 
P7A ; 1 1 . P8T = D, PSA = D ;  
1 2 .  DGT + y 1 3 . D x D. 

9. A4T ! 

No conduce a nada 9. A3C, 
por 9. . . .  , R4C ; 10.  A x A, 
P7A ; 1 1 .  P7T, PSA = D ;  1 2 . 
A7A ! (y no PST = D ? ,  DGA + 
ganando ; 13.  R7T, DGR + ; 1 4 .  
R7C, D5R + ; 15 .  R7T, 050 + ; 
16. R 7C, 04D + ; 17. R7T, 
D4A + ; 18. R7C, D3A + ; 19. 
R7T, D3C m a t e ) ; 1 2 .  
D6A + ; 13.  R 8C, PGC ; i"4: 
P8T = D, tablas . 

9 .  R4C 
10. AIR ! 

Privando al Hey de su c a s i· 
! l a  ideal de defensa : 4Tll. 

10. 
11.  A X P 

P6C 

A X A  

Si 1 1 .  . . .  , R4T decide la m is­
ma maniobra anterior · 1 2 
A 2A, R4C ; 1 3 .  A lR, '

P7A ;. 

1 4. A X P. 

12. 

13. 

14. 

P7T 

P8T = D  
DGT + 

P7A 

P8A = D  

•e guido de 1 5 .  D x D y gana. 

d) Todo¡¡ los peones se ha­
llan s i t u a d  o s  en el  mismo 
fl (lll( 'O.  

Debemos distinguir en el 
número de Peones y en su es­
tructura, pues es lógico que si 
hay Peones aislados o dobla­
dos las posibilidades v a r í a n 
conside·rablemente. 

Considerando los Peones dis­
puestos de un modo normal 
p odemos precisar algunas con: 
clus iones : 

Tres Peones contra dos es 
normalmente tablas. 

Cuatro contra tres es  asimis­
mo tablas. 

Cinco contra cuatro se gana 
por el bando con ventaj a.  
Veamos unos ejemplos : 

DIAGRAMA 52 

Stn hlberg-Fine. Kemeri, 1937 

Tablas. 
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1 . . . .  
2 .  R.5A 
3. ASC 
4. R5D 
5. R4D 

6. A4A 
7. ASD 

8. P4T 

P3A 

A2D 
PST 

A5T 
A2D 
A5T 
AlR 

P4C 

Y el final se dejó en tablas , 
pues son inútiles todas las ten­
tativas de triunfo ante el jue­
go correcto necro. 

D IAGHAMA 53 

El blanco gana. 

Como ya indicamos en la in­
troducción, hay que tener en 
cuenta también la estructura 
de Peones . Y este ejemplo nos 
hace ver que tres Peones con-

tra dos en el mismo flanco 
puede ser un final ganador al 
tener el negro los Peones ais­
lados. 

l. P5A + 

Y no l. H5T?, P4A ! ; 2. 
P x P + ,  H X P ; 3. A5H, A6R 
tablas. 

l. 
2 . P5R 

R2R 
A6R 

Otro s 1 s t e m a de defensa, 
aunque Igualmente insuficien­
te, sería : 2 . . . .  , P3A ; 3. P6R ! 
(y no 3. P X P + ? , R2A ; 4. 
R5T, A6R ; con posibilidades 
de tablas) . . . A6R ; 4. A4C + ,  
R1R ; 5 .  R3A, ABA ; 6 .  R4R, 
A4C ; 7. R5D, ABA ; 8.  P7R ! ,  
R2D ; 9 .  PBR = D ! ,  R x D ;  10. 
R6R, A7C ; 11. A7A, ABA ; 12. 
A X P, A6T ; 13. A7C ganando 
con el a vanee del Peón Alfil. 

3. AlR 
4.  A4T 

R2D 
RSA 

S i  4.  . . .  , R lR ; 5.  P6R. 

5. P6R 

6. P X P 

7. IU'iA 

P X P  
RSD 
A5D 

Evitando B. R6A, que sería 
decisivo. 
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8. AlB 
9. A4C + 

10. A6D 

B2B 
RIB 
A'JA 

Si 1 0 .  . . .  , A3C ; 1 1 .  A4C. 
A 7 A trasponiendo al texto. 

11.  A4A 
12. A5C + 
13. B4C 
14. B5T 

B2B 
B1B 
A5D 
BIA 

Tampoco evita la invasión 
del Rey blanco 14 . . . . • A2C ; 
15 .  P4T, AlA ; 16 .  AHA, A2R ; 
17.  R5C, AlA ; l R .  PfiT, A6T ; 
19 .  R6T, ABA + ; 20.  R X P ga­
nando.  

15. P'JB + R2A 
16.  B6T A6A 
17. B X P A5D 
18. P4T A6A 
19.  P5T A7C 
20. P6T A5D 
21. P8B = D !  R X D  
22. R8C A6A 
23. P7T A5D 
24. A6T 

ganando, como vimos al co­
mienzo de este libro. 

El final de cinco Peones con­
tra cuatro se gana con el mé­
todo indicado en el aparta­
do a), es decir : pasar el Peón 

central, y obrar ya como en 
dichas p osiciones con un Peón 
pasado. 

e) Posiciones excepcionales. 
Vamos a ver dos ej emplos 

-realmente curiosos de posicio­
nes que no entran en ninguno 
de los apartados anteriores y 
en los cuales el bando con des­
ventaja material o posicional 
consigue salvarse con recursos 
extraordinarios. 

D IAGRAMA 54 

Kok, 1936 

f:l /1/anco juega y hace tablas. 

l. A X P A X A  
2. P5D A X PD 
3. P7T P8T = D 

4. P8T = D AIC + ! 
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Si  4. . . .  , 45R + ; 5.  R8T, 
R3T ;  6. D6T + ,  A3R ; 7. 
PBC = C + ! 

5. RST ! 

Y no 5. D x A? ,  D5R + ; 6.  
RBT, R3T ; 7. P5T, D4AR ; 8 .  
D6R + , D x D ; 8. PBC = D , 
D3A + ganando 

5. D X D  

Tablas por ahogado. 

DIAGRAMA 55 

Selesnieff, 1917 

El blanco juega y hace tablas. 

l .  P6C A4A 

Si l .  . . . , A5D ; 2. P5A ! ,  
P x P ; 3 .  A6A ! ,  A X  A tablas 
(o 3 . . . .  , A4A ; 4.  A x P, A x P ; 
5. A4D, AlA ;  6. A x P, A2C ; 
7. A5A). 

2 .  A6A ! 

Y no 2. P5A? ,  P x P  ganan­
do ; 3 .  A6A ! ,  P5A ! ; 4 .  A X P, 
P6A ; 5. A6T, P7A ; 6. P7C, 
PBA = D ;  7. P8C = D, D4A + ; 
8. A5C, A2R ; 9. R4T, D x A + .  

2. AlA 

S i  2 .  . . . , A X P ;  3 .  lA X P, 
P4T ; 4 .  R5C, A2R + ; 5 .  A6A, 

• AlA ; 6. A5R, P5C ; 7. R6A, 
P6C ;  8 .  R x P, R6T ; 9.  P5A, 
P7C ; 10.  A x P + ,  R x A ;  1 1 .  
P6A, P5T ; 12 .  P7C, A x P ;  1 3 .  
P x A , P6T ; 1 4 .  P8C = D, P7T 
tablas.  

3 .  P5A ! P X P  

a) 3 . . . . , P4R? ; 4 .  A x PR, 
R X P · 5. P6A , P X P ;  6.  
A6D -t ! gana. 

b) 3 . . . .  , P x A ? ;  4 .  P x P. 
e) 3. . . .  , A X PT? ; 4. P X P, 

AlA ; 5 .  P7R, A x P ;  6.  A x A, 
P5C ; 7. ABA y 8. A x PCR ga­
nando. 

4.  A7R ! A X A  

Tablas por ahogado. 
El negro no puede evitarlo 

con 4 . . . .  , P5A?, pues perde­
ría con 5. A x A, P6A ; 6 .  A4A, 
P4!1' ; 7.  R4C, P5C ; 8. P x P, 
P x P ; 9. R x P, P6C ;  10. A4D. 
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S E G U N D A  P A R T E  

F I N A LE S  C O N VENTAJA P O S I C I O N A L  

C.APITULO 1 

� ! .: . ron .:sTR1XTURA DE PEoNES do, n ormalmente suficiente pa­
ra obtener la victoria. 

Para la mejor comprensión 
d ,, este tipo ele  finales·, y dado D I A G R A M A  s6 
q ue baj o  esta den omL�ación Flohr-Lowenfisch. Moscú, 1936 c·� i s ten  i n n u merables e a s  o s, 
r l l stinguir<'m os cuatro aspectos 
rle la estructura de Peones : 

al Peón p d sado alej ado.  
h)  ! ' e ó n  pasado protegido. 
e · )  A m bos b a n d o s  tienen 1 

l ' r · o n P."' . p a s a d o s ; l o s  rl e uno 
.... 1 ! 1  ll H�J OI 'eS . 

r i J  Me_i o¡· "st r ud u r a  de Peo­
tl l"S  e n  gen Pra l  (en l a  que no 
t • n l r a n  los g r u p o s  a n teriores) . 

; t )  f ' (' Ó I I  ¡ur sado alejado .  

l ·� s t a c l i spnsidón d e  Peones ! 
p r" s u p o n <'  u n a  notable ventaj a 1 
p a ra el ha nrl o  del Peón pasa- Negras juegan y ganan. 
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Las posibilidades de triunfo 
de las negras quedan expresa­
das en la siguiente continua­
ción : 

l .  P4TD 
2. R3A 

Tampoco opone resistencia a 
las negras el siguiente plan : 
2. A6D, R3C ; 3. R3A, R2A ; 
4. P4R, A2R ; 5. A 7 A, P x P + ; 
6. R x P, P5T ; 7. R4D, R3R ; 
8. R4A, R4A ; 9. P3T, R5R ; 
1 0. P4C, R6A ; 1 1 .  P5A, R7C ; 
1 2 .  A5R, AlA ; 13 .  P4T, R6T ; 
1 4 .  A x P, A x A ;  15 .  P5C, 
P4T ; 16 .  P6A, AlT ganando 
t odos los Peones y con ello el 
final. 

2. 

3. R2R 
4.  R3D 
5.  R2A 

P5T 
P6T 
ASC 

5.  A4U no soluciona el pro­
blema p or 5.  . .  . ,  P7T. 

5, 
6. A6D 
7. R2C 

A X P 
P7T 
R3C 

Amenazando una penetración 
decisiva en el flanco de Rey, 
t ípica en estos finales, en los 
que se ha alejado previamente 
<-tl  Rey adversario. 

8. A5R 

l:ii 8. R x P, el Rey negro se 
i ntroduce en el campo rival : 
8 . . . . , R4T ; 9. ABA, R5C ! ; 
10. A x P, P4T ; 1 1 .  R3C, ABC ; 
12.  R2A, A x P ;  13 .  R1D, R6A ; 
14f RlR, A X P + ; 15. RlA, 
P5T con fácil triunfo. 

No puede evitarse dicha pe­
netración aun jugando el blan­
co su Peón a 3TR. Veamos : 
B. R x P, R4T ; 9. P3T, A7A ; 
1 0.  ABA, A x P ;  1 1 .  A x P, 
A X P ;  12 .  R3C, R5T ; 1 3 .  R2A, 
R x P ;  1 4� R3D, R7C ganando 
igualmen te.  

6¡'. 

8. A8U 
9. PST P4T ! 

10. R X P  A7A 
1 1. RSC A X P  
12. R4A R2A 
13. RSD 

Si 1 3 .  R5D, P5T ; 14. A6D, 
P4C ; 15 .  P x P, A x A ; 16. 
H x A, P5A ganando. 

13. 

14.  R2R 
H>. A X A  

P4C 
A X P  

Es claro que si se evita el 
cambio, el negro, con . . .  P5C, 
obtiene dos Peones pasados y 
gana fácilmente. 
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15. 

16.  KSA 
17. R X P 

P X A  

RSA 
P5T 

con un final de Peones ganado. 

DIAGRAMA 57 

Lásker 

Blan <:as juegan y ganan. 

l .  ASA A 3D 

2. R3R R2A 
3. R4R R3R 
4 .  P4CD A2A 
5 .  Pl'SC RSA 

El negro tiene sus p iezas so­
metidas a una táctica de espe­
ra, evitando la entrada del Rey 
rival y bloqueando el avance 
del peligroso Peón pasado. 

6.  P4C R3R 
7. P5C 

Restringiendo la movilidad 
del Rey adversario. 

7. PSC 

8. A2C 

Júgada de espera, típica en 
tales posiciones. El negro no 
puede mantener su posición 
por más tiempo. 

8. 

9.  A X P  
10. P6C 

AlD 

A X P  

Y el Peón blanco e o r o n a 
irremediablemente, ganando. 

DIAGRAMA 58 

W eenink, 1918 

Las blancas juegan y ganan, 

· - 6.) --· 
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l. P60 A20 

El negro no tiene tiempo a 
contraatacar con sus Peones. 

Si 1. . . .  , P4T ; 2. A6T, P5T ; 
3. P7C, A x P ; 4. A x A, P6C ; 
5. P4A, P6T ; 6. RlA, parali­
zando a los Peones adversa­
rios y ganando. 

2. A2C ! 

U n a  fin a  m a n i o b r a para 
c t·ear dos Peones pasados. 

2. A X A  
3. P4A ! 

Complemento de la j ugada 
a n terior. Es imposible a las 
negras t o m a r al paso, pues 
tras . . . 3 . . . . , P x Pa.p. ; 4. R2A ! 
y es imposible evitar el avan­
ce del Peón Caballo. 

3. P6C 
1. P5A P4T 
5 .  P6A P5T 
6. P7A P6T 
7. P8A = D  

ganando fácilmente. 
Por ejempl o : 7 .  . . .  , P7T ; 

8. D5AR + ,  R7 C ;  9. D5R + ,  
R8C (el negro debe evitar los 
dobles a Rey y Alfil) ; 10. 
05C + ,  RST ; 1 1 .  D5T + ,  R8C ; 

12. D4C + ,  RST ; 13.  D4D + ,  
R8C ; 14. DlD + seguido de 
15. D2D + y D x A, ganando. 

DIAGRAMA 59 

Kubbel, 1921 

manco juega y hace tablas. 

En este final art ístico vemos 
n u evamente la fuerza de un 
Peón pasado alejado ; el blan­
c o  logra, sin em bargo, hacer 
t a b l a s  grac i a s  a una man iobra 
l'xtraordin ariamcnte sutil .  

l.  R6D ! 

Unica. No vale ninguna de 
la's alternativas : 

A) l. R7D ? ,  P X P ; 2, R6R, 
R2C ; 3. R 5R, P6R ; 4. A x  A, 
P 7 H .  

ll) l.  R5D ? .  l'fiH + ; 2 .  R 6 H ,  
A x .\ ; :3. JO.\, A4D ; 4. R8A , 
P x P  

C) l .  P X P + ? , R X P ; 2 .  

Angel
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R5A,  P6R : 3. A x A, P7R . 
V e n c i e n do el negro en todos 

J o s  casos. 

l. P X P  

El n egro debe jugar con 
cuid ad o . l. . . . , P6R? sería un 
error, a causa de 2 .  R7R. y el 
negro está perdido, pues tan to 
2. . .  ., A X A ,  com o 2 . . . . . P7R, 
o 2 . . . . , P x P, p ierd en a causa 
d e  3 .  R8A ! 

2. R5R ! 

' · ' '  e x a t ' t o .  T a n t o 2. H7R 
( · o m o  2 .  H 6H fracasan a nte 
::?. H 2 t ' .  

2. P6R 

Forza d o ,  para evitar 3. A x p 
t a b l a s .  

3 .  A X A  

Y n o  :{ . IWA '! ,  A x A y ga. 
n a : 4. H 7 .-\ ,  A4D + ,  etc. 

3. 

4 . R6A ! 
P7R 

P8R ,= D 

Si � . . . , P8R = T ;  5. R7A, 
T I R : 6 .  P7C + ,  R2T ; 7 . 
. \4R + ,  T x A ; 8. PBC+ + .  

5. P7C + 
6. A4R + 

R2T 
D X A  

Y n o  6. . . . , R l C, pues el  
n egro recibirla mate con 7. 
A5D + seguido de P8C. 

7. P8C = D + R X D 

Tablas por ahogado. ¡ Un fi­
nal ingenioso ! 

Hemos visto varios casos de 
Peón pasado alej ado real, es 
decir, de un ·Peón sin ver in­
terrumpido su camino hacia su 
promoción por otros Peones. 
Dentro del mismo tema del 
Peón pasado alejado, estudie­
m o s  el del Peón pasado po ten­
cial, que es en realidad una 
mayoría <le  Peones en u n  fian­
c ·o .  El primer paso será obte-
11<'1'  u n !'eón pasado real y 
o b r a r  co m o  en �ps casos ante­
r i o res.  

DIAGRAl\lA 60 

lll aroczy-Mieses. Mon t ec a r l o ,  
1 903 

El blanco gana. 
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1. P4CR 

Trata de provocar algu n a  
debilidad en el Jl anco de Hey 
para p oder penetrar luego con 
sus piezas. 

1 .  P4A 
2.  PSTR PSC 
3. PST P4TD 
4 , P3C P4R 
5 .  A2D P5R + 
6. R2R R3C 

El negro ru o v i l izó t arubién 
'u mayoría de Peones, pero 
debe vigilar con su Rey un 
posib l e  Peón pasn d o  hlanc• >  pn 
el a l a  <1<> Dam a .  •·• 

7. A3R 
8. P X l' 
9. PSA 

ASA 
P X P 

A5D 

En la partida se jugó lo in· 
ferior 9.  . . . •  P5A? y el blanco 
ganó pronto, tras 10. A x PAR, 
P x P + ;  1 1 .  R x l', P5T ; 1 2 .  
P x P, A7C ;  1 3 .  R4R, A x P ; 
14.  R5D, A 7 C ;  1 5 .  A6D, A5D ; 
1 6. A X P +  y el negro aba n ­
donó.  

10 . P X P 
1 1. A2D 
12. P4TD 
13. RlA 

P X P  
A'7C 
A5D 

La p e n p t rac i ó n  tí pica d P 1 
Rey sobre el Jlanco ci ébi l .  Co­
mo hemos visto en ejemplo!i 
anteriores, el triunfo es pos i ­
ble cuando el R e y  del bando 
con ventaj a penetra v ictoriosa­
mente en el campo adversario.  
En el presente ej emplo, esta 
penetración se h a e e posible 
gracias a las debilidades crea­
das por el negro en sus pri­
meras jugadas. 

13. 
14. R2C 

P4T 
RST 

Si 14. . . ., P5T ; 1 5 .  A5C ga­
n a ,  y si 14 . . . . , A4R ; 1 5 .  H2A 
y e l  H f'Y bl a nco UYanza.  

A4R -1 

!'ara <' l' i t a r  10.  IU A .  

1 6 .  R4T A5D 
1 7 .  R5C ! 

Precaución n ecesaria : si 1 7 .  
R x P ? ,  A7A ; 1 8 .  R6C, P6R, y 
el negro ganaría. 

1 7 .  P6R 

Fo rzado a nt.p la < Hl l t' n a z a  1 K 
IH'A o 18.  R 5 A .  

18.  AlR A7C 
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18 . . . . R:JC eR contestado con V t- a mos cómo decide nueva-
l !l .  H x P. m e n t e  la entrada con el rc>y. 

19. R4A ASA 
20. R8A 

El rey Jretrocedió para evi­
tar el peligroso avance del 
peón pasado adversario. Neu­
tralizado éste, el triunfo es fá­
<·i l .  

20. 

21.  R2R 
22. A4T 

y gan a n .  

RSC 
RST 

El plan 23.  A5C y A x 1' es 
ine,·itable ; y el  final resultan­
t e  se gan a r í a  fácilmente. 

DJAGR,\ M A  ül 
L i s t-Fi n c  (Ostende, J p:J7) 

El negro gana 

l. RSD A4A ! 
2. AlT R2C 
3. P4C 

Si 3. H4A, A x l ' : 4.  R:JC, 
R3T ; 5 .  H x P, H4( . ;  v.  R:JC, 
A8C ; 7.  R4A, A x l' ; 8.  In D ,  
H4A gana.  

3. 
4 .  PS'l' 

1'4'1' 

RlA 

La pcJw l r a c i ó n  por :n' y 4C 
no t�s p u s i b le, lJUl'� e l  ·bla nco 
j uguría P4AR.) 

5 .  P4R 
6. R2R 
7. RSR 
8. RSD 

A7A 
A6C 
R2R 

Es erróneo �.  HAD'! a c a u ­
sa d e  l'3A ! ;  fl . P x P + ,  IL<l '  
y no puede im pedirse A4R g a .  
n a ndo. 

8. R2D 
9. RiA RSA 

10. ASA RSC 

1 1 .  RSC R4A 
12.  R X P  RISA 

13.  R2C R6D 

Y a pesar del largo rodeo, 
el rev negro penetró en el 
flanco

· 
Je rey adversario, �a­

nando fácilmente. 
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D IAGR A M A  62 

1•:!  n e g ro (lan o .  

l. PSCR A4D 

2. PSTD R2C 

3. R2A PSTR 

4. R2R RSA 

5 . A7D PSTD 

6. A8A P4TD 

7. A7D A5A + 

8. R2D P5C 

A pesar de los at aques del 
alfil blanco a los peones, és·  
tos avanzan para crear el peón 
pasado n ecesario para gan ar 
Pl  j uego. 

9. A6A 
10. A.%C 
11. ASA 

R4R 
P4A 

ABR 

12.  A2C 

13.  ASA 

1 4.  A5T 

A5A 

A4D 

1<:1 blanco  n o  p uede cambiar 
los alfi les, pues perdería rápi­
d a m e n t e  el fin a l  d e  peones a l  
esta r el rey hdversario muy 
avanzado para a t acar a sus 
débiles peones. 

14 . P5AD 
15 .  A1D ASA 

16.  A2A A2D 

J 7. P X P  P X P  

18. R2R A4C 

19. R2D 

El blanco debe j u g ar pasivo.  
esp erando los acontecimientos. 

19.  

.20.  R2R 
ASA 
.P6C 

El remate de la estra tegia n e­
gra. al forzar el cambio de al­
files, y con ello, toda resis­
tencia . 

2 1 .  A lC 

Y no 2 1 .  AlD por 21. . . .  P6A 
y el blanco está perd ido : 

a) 2 2 .  A x P, P x P ; 2 3 .  
A2A, A5R. 
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i1) �2 .  P x P P7C ; 2 3 .  A 2 A .  
A fi ll : 2 1 .  H2D :  P8C = D . 

21. 

22. A X  A 
23. R2D 
24. RSA 
25. PST 

A5R 
R X A  

R4D 
R4A 
P4T 

El blanco se enc u e n t r a  si n 
j ugarla aeept a hle .  

26. P4T R4C 
27. R2D 

27. R 4 D .  R5C ; 2 8 .  Hf í l l . l 'BA 
: J C•f?} P.l'.1. t• J fi n .  

27. 

28. RlD 

�· a n a_n d o  fúci hnente.  

R5C 
P6A 

Un final donde se han c u m· 
p l i d o  fielmente las ideas estra­

tégicas negras : avance cuida­
doso de peones hasta lograr 

u n  decisivo peón pasad o .  

D IAGR AMA 6g 

Tch igori n,Pillsbury. :Lon­
d res, 1 898 

l. 

2.  RSA 
3 .  R3R 

P4TD 
RSR 

P5C ! 

Con un doble obj etivo : dete.  
ner c o n  dos peones los tre ; 
h l a n (' os d e l  sector rev v reset ­
v a r  lc! c a s i l l a  4R p a ra Ú n a  p ie ­
z a  n eg r a .  

4 .  P X P  
5.  R3D 
6. P X P  

P X P  
P5T 

P X P  

E l  peón ya está pasado ; ah o ·  
ra e l  negro amenazará su rá ­
p i d a  m o v i lización . 
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7. A4C A4R 

Amenazando 8 . . . . A7C y 9. 
P!lT. 

8. AST A8T 

Para oc upar  la casilla 4R • 
c o n  el rey. Puede apreciarse 
l a  vital i m p ortancia que tuvo 
la  jugada 3 .  . . . P5CR, a segu­
rando <'S t a  ('a � i l l a  a lus n e-
g l ' a S ,  

9. AJ A 

Toda v í � no D .  
J O . A 4A + .  

1 0 .  AST 

P4A 

H 4 R  por 

'l 'a m p oco h a s t a  1 0 . P x P + .  
H x P ; 1 1 .  H4 A ,  H 5 H .  

10.  BAR 
1 1 . P X P R X P  
12.  RSR R4R 
13.  P4A + R4D 
14. P5A A4R 
15. R2A R5R 

y l a  habitual p enetración con 
el rey decide l a  lucha, pues se 
pierde m aterial decisivo. 

b) PEON PASADO PRO ­
TEGIDO 

I> T A G H A M A  fl4 

Maroczy-G rünfe l d .  Viena, 1920 

1-; ¡ 1> / a ll cn qmm . 

l. A2D 
2.  P6R ! 

A l D  

Q u i t a  movilidad a l  rey ne­
gro,  dej a n d o  a l a s  blancas, por 
su m ayor m o v i l i d a d ,  elegi ,- có­
m o d a m e n t e  su p l a n .  

2 .  
3. R5T ! 

ASA 
R2C 

N o  puede dejarse al blanco 
j u gar R6C, lo que sucedería 
tras 3 . . . . A x P. 
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4. AlR 
5. R4T 
6. ASC 

7. R5T 

AlD + 

RlA 

ASA 

g1 blanco ha ganado un 
ti empo con respecto a la p o ­
:o:; i e i d n  anterior.  S i  a hora 7 . . . .  
H2C ; H .  :\ (i l > .  

7 .  A X P  
8.  R6C ASA 
9 .  R X P  P5D 

1 0 .  A5R 

y <' 1 blanco gan a .  Si 1 0 .  
A x A ;  1 1 . P7H y s i  1 0 .  
A 2 H ; 1 1 .  A x P PS i g u a l m e n t t• 
d t• < · h.;i v o .  

e : )  M ��JOHES pgoN F: S  
PASADOS 

Cua n d o  - ambos bandos tienen 
peones pasados, puede suceder 
que unos sean m eJores que 
otros, d e b ido a algunas de es­
tas características : son prefe­
ribles los peones pa>ados liga­
dos a los aislados, y son más 
fuertes los q u e  están más cer­
c a n o s  a la octava fila.  Tam­
bién son mejores los peones l i­
bres con respecto a los blo­
quea dos ·por piezas. 

DL\GHAMA (i(j 

A l a t m·ze ff-Lowen f i s e h . Len in­
grado, 1 934 

El IJ ia11 ro g a n a. .  

1.  P5R 

g1 j u ego negro está en de­
l icada situación.  Las a l terna­
tivas l. . . . R 2 D  o l. . .  . P4C, 
n o  resuelven el probl e m a .  Veá­
moslo con d e t a l l e : 

n) L R 2 D ; 2. A 5C + ,  
H l A ; 3 .  P6A,  R 1 C ; '4. P5C, 
A 5 H ; 5 .  P7A + ,  IUA ; 6. 
A HT + ,  A2C ; 7 .  A4A, A3A ; 8. 
A!lR + ,  A 2 D ; 9 .  P7C + .  R x PC; 
10. A X A , R x P ; 1 1 .  AHR, 
R 3 D ; 1 2 .  A 8C, H2R ; 13. R3A, 
R l A ;  14. A 4 A ,  H2C ; 15. R4R, 
P3T ; 16. P4T, ganan do.  

! J )  l. . . .  P4C ; 2 .  A6T, R l D ; 
3. A GC, R2R ; 4. P6A, R3D ; 5. 
P 7 A ,  A 2C ;  6. A3D, H4A ; 7 .  
A5A , H x P ;  8 .  P 8 A  = D, 
A x D ; 9 .  A x A, P5R ; 1 0. A5A, 
P6R + ; 11. R3A, P3T ; 12. A3D 
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y e l  negro pie rtle, ya q u e  con 
1 3 .  H4R •on capturados a m b o s  
peone&. 

2 .  A6T RlD 

2 . . . . R 2 U ; 3. A 5C + ,  R 1 A  
traspon e  a l  t e x t o .  

3.  A5C RlA 

T a m p oco s i rv e  :3 • . . .  P4C ; 
4. P6A, P3T ; 5. P3T, P6R + ; 
6. H2R, A 5R ; 7. P7A + ,  R 1 A ; 
8. A6T + ,  A 2C ;  9. A3D, A3A ; 
1 0 .  A5A + , A 2 U ; 1 1 .  R3D ! ga. 
n a n d o .  

4.  P6A ! RlC 

S I  4 . . . . P6::J ; 5 .  A 6T + ,  R 1 C; 
6. P7A + .  

5 .  P5C ! 
6. R2R 
7. PST 
8.  P4T 
9. P7A + 

10. A6T + 

1 1. A4A 

P6R + 
A5R 
A7C 
A5R 
RlA 
A2C 
R2D 

Si 1 1 .  . . . A3A ; 1 2 .  R 3D ! y 
el nt•g¡·o debe m o ve1· un peón, 
pues serían d e s a strosos, ta n to 
un m o v i m i e n t o  de a l f il r o m o  
d f'  rey. 

12. RSD .RSD 
13. R X P 

y el b l a nco gan a .  

D IAGR A M A  6fi 

Z u k ertort., 1 868 

El b l a n co gana. 

l. P6A ! A4R ! 

Otras j ugadas n egras, son in· 
sulici e n  tes : 

a) l .  . . . P7T ; 2. P 7 A .  A3D ; 
3. A6T. 

b) l.  . . .  R l C ; 2 .  A6T se­
gu i d-o de P7 A + . 

2. P7A 
:l . A X I• 

A2C 
AlA 

- 72 -

Angel
Sello



,1. Al A R2(: 

Si 4 . . . . . A 2 C ;  -� - A 4 .-\  d c-•C'i­
d i r i n .  

5.  R5C ! A2R -t 

P i erden i g u a l m e n t e : 

a) 5. . . .  A ::J O ; 6. R5A, A 2R ; 
7. A 1 A ,  A l A ; 8. A 5C, A ::J D ; 
9. A6A + .  R ::l T ; 1 0 .  P7C ! ,  
PR.\ = D ;  1 1 . PRC = D, D R A + ; 
1 2 .  HflR. D7 R + : 1 ::l . R x A ,  
g-;1 n a n d o .  

1> ) !) _ 
.-\2 C + : 7 .  
RRR , A 2 C : 
1 0. A x D, 
,\ 2 C ;  1 2 .  
m n t <' .  

n J T ;  f L  l1 6 A ,  
R7 R ,  A l A + ; R .  
9 .  A 4 A .  P 8 A = D ;  
A 3 T ; 1 1 .  A4A ! ,  

A 5 I1  e o n r á p i d o  

6. R5A A 3D 

O B· . . . . .  -\ 1 A ;  7. A 4 A ,  etc. 

7 . A5C 
8. A4A 
9. A5R + 

AlA 
A2R 
R3T 

Si 9 .  . . .  R l A ; 10. R6R. 

10.  P7C ! PSA = D 
1 1 .  PSC = D DSA + 
12. A4A + !  

d a n d o  tn ; l l e  a la:' pocaa jug';t� 
d n s .  

N o  s i e m p re una mej or dis­
posición ele los peones pasados 
e o n fi et·e e l  t r i u n fo .  Conceden 
u n a  i n d u d a b l e  supet·ioridad al 
bando que los posee, pero co­
n1o veretno.s en los dos ejem· 
p los siguientes, n o  deben ser 
l a  base de u n a  abso lu ta con­
f i anza e n  un r p s u l t n d o  favora­
b l <' .  

I J I AG H .-\ �I A  !3 7  

M o r p hy-Lowen t11 a 1  

Tablas. 

l .  ASD 
2. A4D 

Evitando u n  fi n a l  de peones 
muy i n ferior tras : 2 .  A x A, 
1' x A ;  3 .  R2R, P4T ; 4 .  R 3 0 ,  
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1'5'1' ! ; 5 .  R3A, P4D ; 6 .  R4D, 

P5C ! ; 7. P x P, P6T ; 8. R3A, 
P5D + ; 9.  R2A, P6D + , etc. 

2. 

3. ASR 
4. R2R 
5. RSD 

P4A 
P4T 
P5T 
P6T 

Tarn po(_'o ( · o n d nce al triun fo 
fi .  . . . P 5 A  + ;  G .  R:1 A ,  A x P ;  
7 .  H 4 l ', t>t< " .  

6 .  AlA ! RSC 
7. R4R P5A 
8.  P4A P50 
9 .  A X P ! P X A  

10. R4D 

y el Ji nal resul tante es tablas , 

como vimos en otro capítu l o  

de Psta obra. 

El segundo ejemplo de que 

hay que observar un cuidado 

especial en el man ej o  de estos 

finales,  a l  poseer el a dversa­
rio también peones pasad os, 

nos lo muestra un final d e una 

partida en la que se dió una 

curiosa celad a .  

74 

DIAGRAMA 88 

Bachm ann-Mayinger. 

Ausburgo, 1898 

.J I I C{/rt e/  /J/(1 / 1 1" 0 .  

1 .  P6T ? 

El blanco tiene un fin a l  ga­
nado,  y d l}be jugar aquí l.  H4A , 
para e l im i n ar cua lquier p o s i b i ­
l idad d e  r u p t u ra a su a d v e r­
sario. 

1 .  A4C ! 

Aprovechando la opOltuni­
dad de poner en m a rch a sus 
peon es pasados . 

2. A X A  P6D ! 
3. P X P  P7R 

Angel
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Col·onando dama y ganand o .  
La reducción en el material 

no supone que haya imposibi­
lidad de ganar el final.  Va­
mos a mostrar unos ejemplos 
con material reducido, en Jos 
que los peones pasados de un 
bando son superiores a Jos del 
otro por a lguna de las causas 
expresadas al principio. Este 
tema ha �ido muy sugestivo 
para los a u tores d e  finales a r­
t í sticos, que nos han legado 
verdaderas j oyas,  algunas de 
las cuales i n sertamos aqu í .  

D I AGRAMA fl!l 

T ro i t zky, H l l 3  

F.'l l>lan cn .iuega y gan a .  

l.  P5T A5T 

El peón pasado blanco es su­
perior al n egr,l por: estar más 
avanzado. �'alla el intento de 
mo\·i l izar e l  pe(;n n egro : 

a) l. . . . , R6C ; 2, R5A . A5A : 
3. A2T + , R X A ;  -t R x A, P5T: 
5 .  P6T, P6T ; 6. P7T, RRC ; 7. 
P8T =D, P7T ; 8.  R3C, g a ­
nando.  

b) l.  . . .  , R5C ; 2 .  P6T, 
A5A + ; 3. R5U1 A lC ; 4. R6A , 
ROO ; 5. R7C, R7C ; 8. H x A .  
ga n a n d o .  

2. P6T 

Sería un error 2. H.4A, a c a u ­
sa d e  2 . . . . ,  R7C ; ;{ , A!W . 
. -\ 6C + ; 4. R5C, P5T ; 5. P6T. 
A lC ;  (J. R x P, H6A, tabl a s .  
pues P l n egro < · n p t u rarú f ' l 
J H .' Ó n  h l n n e o .  

2.  A6C ..¡ 

3. R4R ! 

N uevamente lo m ejor.  Si . > .  
HG D?, A l C ; 4 .  R6A , ¡R7C ; 5 .  
R7C, H x A ,  t a b l a s ,  pues el  f i ­
nal d e  peones no se p u e d e  g a ­
n a r .  

3.  

4.  RSA ! 
AlC 
R5T 

Si 4 . . . .  , P5T ; 5 .  A3R, R2T ; 
6. A4A + ,  A x A ; 7. R x A, ga 
nando.  

5.  ASR 
6. A2A 

ROT 
R7T 
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O s i  H . . . . . 1'5T ; 7 .  A l C ! ! 

7. ASC + A X A  
8.  P7T 

E n  l'sta P X c e l e n te c01n pusi� 
e i ó n q u edó expresada clara­
ll l <' n t e  l a  s u p e t·oi ridad del p eón 
h l a n (· o  . ...:n h n� Pl n egro.  

DIAGRAMA 70 

Li lJ U I'k i n ,  1 94 0  

F:l blanco juega y gana. 

l .P6'1.' 

Amenaza 2. A2C, ganando. 
1\ o  valía,  en cambio, l .  A2C, a 
causa de l. . . . , A7D, tablas. 

l.  
2 ASA 

_,...,-
.\ m e n a z n  ::l. A7C. 

2.  

A6A 

P5C 

Si 2 . . . .  , A 7 D ; :> .  P7T, A H A ; 
4 . .-\ 1C ! .  gan a n d o .  

3 .  A7C R8A ! 
4 . R2T R7A 

S ó l o  ·p u e d e n  m o verse l o �  l'P­
yes. 

5. R3T 
6. R4T 

. \  1 t e t · n : l l  i n.s :  

R6A 
R5A 

a)  G. . .  . ,  .\8R + ; 7 .  R51'. 
,\ GA ; R .  RfíC y 9 .  P7T, g- a ­
n a n d o .  

b) .  H .  R5R ; 7 .  R4C. 
R4D ; H .  H 5 A ,  R 5 A ; fl .  116('. 
l'!i C ; 1 0  . .-\ x A . R x .-\ ;  1 1 .  
P7T, 1'7C : 1 2 .  PRT = n + .  g- a ­
n ; m d o .  

7. A X A ! 

Y no 7. R51' ? ,  a causa de 7 .  
. . . , R4A, tablas.  

7. 

8. P7T 

P X A  
P7A 
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TEORIA DEL FINAL 

9. P8T = D P8A = D 
10.  D6T + 

seguido Lle 1 1 .  D x D, ganando. 

D L\G R A MA 7 1  

Tro i tzky 

l':l blnnco fucya !1 gana. 

1. P6C 

Adelantándose a 1 proyecto 
negro . . .  , A5T y A3A, en­
tregando el alfil por el peón 
pa:;ado y logrando las tablas, al 
quedar el conocido final de 
peón-torre con alfil de ¡diferen­
te color al de la casilla donde 
el peón debe coronarse. 

l. A5R + 

2. R3C P5D 
3. P4T ! 

Jugada d ed s i \· u .  Se amen a z a  
m a t e  con A 7 A ,  forzan d o al  n e .  
gro :a j ugar : 

3. R3C 
4. AlC ! 

l k s v i at· i ó n  o p or t u n a  del a l ·  
f j j  ll < ' ,t{I' O .  

4 .  A X A  
5 .  P7C 

g : ¡ n ; ! J l d o .  

IJ l A G R A. M A  7'2 

Hcunacker, 1930 

El blanco juega y gamq. 
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l. A'7T 

]:<;1 negro amenazabG l. 
P5R, qui tando al  blanco la 
m á s mínima esperanza d e 
t r i u nfo. 

l. 

E l  n egro no 
alfil, pues se 
peón blanco ; 
peón al estar 
zado.  

2. RlC 
3.  R2A 

A81.' ! 

' 
puede toma r el 
le escaparía el 
n i  avanzar su 
el alfil amena· 

A6A 
A8T 

El blanco no puede j ugar to­
davía 4.  R3D con el propósito 
de 5.  R4R, bloqueando el peón, 
por .¡ . . . . , P5R + ; 5 .  R x P, 
R4T. h a c i endo tablas. 

1. A4D ! !  

¡ Una j ugada asombrosa ! 

4. A X A  

!; i  4 . . . . , P x A ;  5.  R3D y el 
peón corona. 

5 .  R3D ! A8T 

Para jugar . . .  , P5R, pero es 
demasiado tarde. La entrega 
del alfil concedió al blanco el 
tiempo · preciso para evitarlo 

6. R4R ! 

ganando. 

D I AG R A M A  n 

Troitzky, 1925 

El blanco juega ¡¡ gana 

l. P6T 

2. P'7T 

3.  AIT ! ! 

P5A 

P6A 

U n  a retirada sorprendente 
del alfil. Está justificada por 
dej ar la casilla 2CR a la dama 
cuando corone el peón. 

- 78 -

Angel
Sello



TEORIA DEL FINAL 

3 .  A5T + 

Si :1 . . . . . A3C + ; 4. R2R, 
P7 A ; 5 .  P8T = D1 PSA = D ;  6 .  
D 2 C H  + + .  A hora se v e  el por­
qué de la extraña retirada del 
alfi l  blanco. 

4.  R7A ! 

La t ·azún de esta .i ugada .se 
verú en !u m ovida 11 l> lancu 

4.. 

�;:xcelpnte en t rega, pu�s obl i­
ga al •alfil blanco a tomar, y 
<'V i t u  el mate ya v i s t o  en 2 C R .  
Era i n ferior, en c a m b i o  4 . . . . , 
A IW + . 5. H3A ,  A4D ; (; , A x A, 
con la n1isn1 a  continua<.: i ó n  de 
la partida, .pero con un m a te 
m á s  rápido .  

5. A X A  
6.  PST = D 
7. D2T + 

P7A 

PSA = D 

Lo exacto. Sería malo 7. 
DSC + a causa de R6T, tablas. 
Y tampoco bastaba 7. DSTR + ,  
R6C ; 8 .  D7C + ,  R7A ; fl .  D2C + ,  
R l R. Tablas. 

7. R6C 

Si 7. IWT ; R. D2C + ,  
R5T ; 9 .  D2A + ,  R4C ; 10.  
D3C + ,  R4A ; 11.  D6C + ,  R4R ; 
1 2 .  D6AR + + .  

O en esta misma vari ante, 
en lugar de 9. . . ., R4C, puede 
el  negro j ugar otros movimien­
tos de rey, aunque todos insu­
ficientes : 

a) 9 . . . . , R4C ; 1 0 . D3C + .  
R4A ; 1 1 .  D6C + ,  R5.-\ ; 1 2 . 
D6T + y D X D. 

b) 9 . . . . , R4T ; 1 0 .  ,\ 3 .'\. + ,  
R4C ; 1 1 . D3C + ,  R4 A ;  1 2 .  
DGC + ,  etc. 

e) !J . . . . , R5C ; 1 0. A7D + .  
R1Yl' ; 1 1 .  D2T + ,  R4C ; 1 2 .  
l l3 C + ,  y m a t e  se¡ru ido.  

8. D2C + lt5A 

O X . . . .  , H fl'r ; !! . D � A  + .  < ' O ·  
1 1 1 o  v i m o s  en la not a anteri o r .  

9 .  DSA + R4C 

S i  9 . . . . . R4H ; 1 0 .  DGA + + .  

10. D3C + R4A 
11.  D6C + 

Ahora SE' pxplica la razón de 
-1 .  R7A ! 

1 1 .  R5A 

Si 1 1 .  . . . . R41't ; 1 2 . D6A + + .  

12. D6T + 
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ganando l a  dama y la par­
tida. 

D I AGRAMA 74 

Zachodjakin, 1934 

juega y gana. 

l. P7T A6D + 

Si l . . . .  , P6A ; 2.  A4R. 

2. R7C P6A 
3. A2C ! 

Un tema similar al del final 
a n t �>rior. 

3. 
4. P8T = D 
15. DSA + 

P7A 
P8A = D 

,. ... 

6. DST + R4C 
7. D6T + 

g a n a n d o  la dama . 

DIAGRAMA 75 

Rinck, 1917 

El b l a n c o  juega !! li acc t a b las.  

l. R7D ! 

Lo e x a c t o .  S i endo el peón 
n e g r o  m e j o r  q u e  el b l a n e o  p o r  
e:::. t a r  m á s  a v a n z a d o .  segú n v i ­
mos en l o .s  p r e l 1 m i n a r e s  de es­
te c a p í t u l o ,  el blanco rlebe j u ­
g a r  <" o n  gra n prec i s i ó n  '}):11':1 
n e u t r a l i z a r  su desv entaj a . Vea­
m os cómo otras j u g a d a s  p ier­
den : 

r•) 
F' 

P7R, 
' + + .  

-,7R, 
+ . 
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TEORIA DEL FINAL 

e¡ Igualmen t e  e o n t r a l .  
RRA o 1 .  H8H, gana l .  . . .  , A5A. 

l. A5A 

Si l. . . . .  A3T o l .  . . . , Afm ; 
2. ,'\.3T ! haee tabl a s .  

2.  A3T ! 

'\"ue\·anwnte lo j u sto y no 2. 
_,\ ¡} _.\ ? n i  2. A 4C ?  a <'ausn de 
1' .'-I A  :::-..-. D. gan a n d o  pues s i  3 . 

l '7 H .  ll8D + .  

2. 

l . <t c a p t ura cl e l  a l fi l  conduce 
;¡ t a h l :" : 2 . . . . . H x A ;  :l. P 7 R .  
1' 1' ,\ = 1 l :  4 .  P H H  = D :  l l 2 .\ + ; 
:í. H!>H .  D4 H + ; G. H 7 .'\ .  l l 4 T + ;  
7 .  H 7 H ,  ,• t e .  

3. Al A !  

:\· a l u r a l u J e n t e  
\ '< P : 4 .  ,\ J .\ ,  

.\fiT ; fi .  H ü .'\. ,  
H 2T. ¡ • t e .  

3 .  
4 .  P7R 

Ta b l a s .  

n o  : { .  P7 B ? .  
RBC : ::; _  A <iT, 

A R A ; 7 . ..\ H A ,  

A X A 

D IAGRAMA 7� 

Troitzky, 1908 

l. 1'6R 

En ¡• ,; t e  finil l .  los P e o n e �  d P  
a 1n b o s  h a n d o :-;  se rn upstran 
e q u i l i b r a d os .  El blanco t a m p o ­
co gana con l . A 7H.  A 4 T : 
2. A x P, '\. l D + :  :l. H fiC. ll7R ; 
4. H7A, H G I J ,  .'í. I 'H H .  l t !"• H  · 
(J_ ,\ 7 1 ! , A 4 T ; 7 . .  \ :JT ,  A l ll ;  
1-i .  .\ �C.  H ·L\ . 

l .  
2. 

3. 
A3A + 
P7R 

P5A ! 

A X A  

A3A + ! 

n,. ,- o l v i e n cl o  la gen t i leza a l  
a d \· e r�ar i o .  E r a  e I "  r ó n e o  en 
ca m b i o  3 . . . .  , AI.D + ; 4 , Hb,\ ! ,  

�-· 8 1  -
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ROM.\N TORAN 

P6A ; 5 .  P8R = D + .  R8D ; 6. 
04T + ,  P7A ; 7 .  R4R seguido 
de 8. R3D, gan a n d o .  

4 .  R X A P6A 

5, PSR = D + R7D ! !  

Perdería 5 .  . . . .  R8 D a causa 
de 16. D5T + ,  R8A ; 7.  D 5C + ,  
R8D ; 8 .  D1C + , R7D ; 9.  
D4D + y el Peón q u ed a  in ­
móvil . 

6 D7D + 

Si 6. D8D + ,  R8A ! seguido 
d e  7 . . . .  , P7 A ;  tablas.  

6. R8A 
Y n o  ti .  . . .  , H 7 A ; 7 .  D4D, 

11anando. 

7. R5R P7A 
tablas. Véase d icho dinal e.n 
ntro lugar cte esta obra , e n  
D � rn a  contra Peón . 

l l L\GRA !'I'lA 7 7  

Selesnleff, 1919 

E� blanca juega y gana. 

l. P7A R2D 

a) Si l .  . . . , R2A ; 2. A5D ! ,  
ganando. 

b) S i  l.  . . . .  A2D + ; 2 .  A6A ! ,  
ganando a l  quedar el A lfil in­
defenso para deten er los dos 
Peones blancos. 

2. A5A ! 

Y el blanco gana. Un curio­
so tema d eclarado en todas sus 
variantes, Lque permite a los 
Peones blancos entrar e n  Da­
ma ant es que los negro�.  

S i  2 . . . .  , P7A ; 3 .  A x  ,\ + .  
H. x P ·  4 P8C = D  P8A =c D ·  
5.  ns'A + .' · ' ' 

J J I A G H A M A  7k 

Kuhbel, 1 934 

Juega el  blanco y hace tablas. 

Angel
Sello

Angel
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TEO R I A  DEL FINAL 

l .  A6D + 

No sirve l .  A5R a causa lde 
l .  . . . . A SR, ganando.  

l.  R2A 
2. A5A 

¡.;vitan do 2 .  P7R. 

2. RSR 

Tampoco &e gana con 2 .  
A S C ;  3 .  A 4 D ,  'P7R ; 4 .  A x P .  

3 .  A4D ! 

No 3. R 5C. RotO. ganan do, 
p ues si  4 . Afl\', A8C ! ; 5 . R4A 
1'7R ! 

' 

3.  
4 . A X PR 
5. A5C ! 
6 A4A 
7. R5T ! 

T u i J l a �> .  

A8R 
A7D ! 

R4A 
A X P  
A X A  

Hemos visto varios casos de 

Peones pasados de u n  bando 

superiores a los del otro. In­
cluso con un solo Peón por 
cad a :PaTte, q ueda demostrada 
la bondad de un Pe6n rn á. s  

¡wan;r.¡¡do que otro 

D) M EJOH POSICION DE 

PEON E:S 

En este apartado se conside· 
ran las p osiciones superiore¡¡ 
posicionalmente, sin que dicha 
superiorid ad se base en Peo­
nes pasados, sino en la debí· 
l idad de la estructura de Peo­
nes, que puede consistir en 
Peones aislados, d obl ados , blo. 
queados, etc . Es frecuente que 
u n a  superior posición de Peo· 
nes lleve consigo un Alfil me· 
j or que el adversario o mej or 
posición del Jley, por l o  que 
este capitulo va muy ligado a 
l o s  q u e  t ratan de d ichos te m a ¡¡ .  

D IAGlL\ M,\ 7fl 

Hj umin-Kau . Moscú, 111::110 

l . 
2 .  
., 
" ·  

Las negras ganan. 

A6A 
P4TD 

R4R 
P4A 

P4(1l\ 

Angel
Sello



ROMAN TORAN 

El negro, apreciando que la 
superioridad blanca en el fl an­
co .de Dama es de momento 
nula, avanza sus Peones del 
ala de Rey trat ando de pasar 
un Peón en dicho fl anco . 

4. P4TR 

Otras j ugadas tampoco e v i  
t a n  la derrota . P o r  ej emplo : 
4. R 2 A ,  P4T ; 5. R 2 R ,  P5T ; 
fi. ·R3A, A4D + ; 7. A x A .  
H x A ;  H .  P3CD, H4R ; 9 .  P4C. 
H4D, gana n d o  al  q ue d a r i n m o. 
v i l l zados todos lo� P e  o n e :;;; 
b l ancos.  

4.  
5 . R X P 
6. R4C 

P X P + 
P5A ! 

Si 6. P x l' + ,  H x l', y el Hey 
n egro i n v a d i rá e l  ll aneo de 
D a m a .  

6 
7. RST 
8. R2C 

A8D 
P X P  

�- o t-'� pos i h l p  K H :-{C,  P t l L'S  
" r e s p u e s t a  8 .  . . . .  A6C ! i m p i .  

de  a l  h l aneo n p r o x i ln a n:>e con 
9 .  R 3 A  po1 ·  9 .  A 4 D + .  

8. 
9. P4C 

�ana ndo.  

R5A 
A6C 

DIAGRAMA 80 

Konstantin opolsky - Alatorzeff. 
Moscú, 1939 

L'l  l l f ' ! lro qu n o .  

l .  RlC P4R 

El negro act ú a  c o 1 n u  .s i  los 
dos P e o n e s  b l a n c o s  doblados 
d e l  fl a n c o  ele Dama f u e r a n  u n o  
.s o l o ,  y t ra t a  d e  i mponE'r s u  
s u ¡ H :• r i o r i d c: u l  Pn el f l a nco dt:> 
l ky .  

2.  1' X P 

El pasa !' el p e ó n  c o n  2. P 5 A  
es contes l  a c i o  con 2 .  . .  . .  P 4C ! .  
b l oq u e an d o  J o s  Peones b l a n c o �  
y g a n a n d o  fácil mente,  

. . .  B4 - ·  

Angel
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1' 1·JlkiA l1 i<:l� FlNAL 

2.  RsR 
3. R2A R X P  
4.  R3R AlA 
5. P41' PST 
6. A2R A3R 
7. ASA P3C 
8. A2R A4D 
9. AlA P4C 

E l i g i e n d o  pasa r el Peón de 
C a b a l l o .  Es n otab le la forma 
Pn que el Alfil  n egro va me­
j orando su posición.  para co­
l aborar pn l ' l  �n·an( 'e  fl p  sus 
PPones.  

10. P X P  P X P  
1 1 .  A2R P3A 
12.  AlA P4A 
13. P X P  P X P  
14.  R4D A3R 
15. R3R R5C 
16.  R2A A4D 
17. A2R + R6T 
18. RlC P5C 
19. AlA + R6C 
20. A2R A3R 
21.  AlD 

E l  b lanco tenía una difícil 
eleeción : 

a) 2 1 .  A l A ,  R6A, con inva­
sión decisiva de su flanco de 
Dama ; 22.  A 2C + ,  R7T ; 23. 
R2T, R7D, etc. 

h) 2 1 .  Rl T, R7 A, ganati d o .  
e) 2 1 .  R l A ,  R7T, c o n  triun­

fo fáci l . 

21. R5A 
22. A2R 

Ta mp oco salvaba la partida 
22.  R2A, a causa de 22.  
P6C + ; 23.  R l C, A5C, ga ­
n and o . 

22 . . . .  
23. AlA 
24, R2A 
25. R3C 

g a n a n d o .  

R6R 
R7D 

R X P ( 7A) 
R X P  

len rea l i c!ad,  e l  •fin a l  que 
acaban1os d e  ver d eber ía en­
tra;r en el. Cdpítulo de yen ta.i a 
mater i al , pues el negro ha j u­
gado prácticamente e o n u n 
Peón de más 

D I A G R A M A  8 1  

S a n t a s it-re-li'i n e .  N ueva York, 
1938 

El blanco ga n a .  

- 15 -
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1. NA PSA 
2. A4D PSTD 
3. R2A R2A 
4. RSR P X P 
5.  A X P  PSC 
6. R4D RSR 
7. P4C 

El aisl ado Peón Dama negro 
supone una debi lidad para su 
hlando, pues n o  puede ser mo­
vil izado.  El hlanco trata d e  
acti v a r  �u flanco de R e y  mi e n­
tras bloquea el Peón p a s a d o  
adversario.  

7. 

8.  P6A + 
9. P X P +  

l O. R X P 

AlD 
P X P  
R X 1' 

��l blanco ha permi tido la 
Himplificación, pues su Rey es­
tá excelentemente situ ado pa­
• ·a  atacar los peones del ll :m co 
l i t •  Dama adversa-rio .  

1 0 . R5C 
11. A6D P4TI> 
12 .  R6A R6T 
13.  R7D A3C 
14. A7R R X P  
1 5 .  R6A A7A 
16. R5C R6C 
17.  R X P  

ganando, pues al capturar 1!1 
Peón Caballo Dama negro de­
ciden la :partida los doi Peo­
nes bHtncos, como ya v i m o s  en 
el diagrama 32. 

DIAGRA M./1. 82 

Amateurs, 1 7 75 

F:l !Jlanco juega y gana.  
F: l  negro juega y tablas. 

l. A5'1' ! 

Una sencilla combinación, 
b a s a d  a en que l os Peones 
blancos estAn muy a d Planta­
dos. 

l .  P X A  

Tampoco llega a t i  e m p o 
l . . . . , R2l> ; 2. A x P ! , RlA ; 
3. A x P, con gran ventaja . 

- -i6 -
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'l''!:r!ld A  ll'M.. FJ NA! .  

2 .  :f'6C ftiD 
3. P X P  

can ando. 

�i le corr�spond� jugar  a l  
ne¡¡ro. llace tabl�s con : 

l .  

2. A5T 
Bftl) 
R!A 

evitando �� recurso bl anco a n  
terior. 

�o s e r v i r í a  en cambio : 
:! . . . .  , P x A ;  a. POC, R l A ; 
4 .  :P X P 1 ,  COl'On � n d o .  

- 87 -





C A P I T U L O  t l  

MEJOH. POSIClON DEL REY 
Este capítulo constituye un 

apartado de gran importancia 
en los finales con igualdad de 
material. La posición ventaj o­
sa del R ey, por si sola, puede 
decidir fácilmente un final de 
Alfiles, ya que obtenida una 
buena casilla en campo adv er­
sario, el Rey no puede ser des­
alojad o  d e  ella, al revés de Jo 
ljUe ocurre en los finales de 
Caballos.  Vamos a tratar aquí . 
posiciones en que dicha ven­
taj a del Rey n o  sea tan abru­
Inadora, que sirva para eap t u ­
rwr en el acto l r> ::�  P e o n e s  ene­
migos. 

DIA G H A !\L\ 83 

'l'eiehm ann - 1\lan;ha l l .  �an Se­
bastián,  1 9 1 1 

Juega n /ns v eq ras 11 gavan. 

l.  
2. RSR 

AlA 
A2D ! 

Es curioso que la j u g u d a  
2 . . . . , A 2 C  n o  gane. Puede se­

guir : 3 .  A4A ! , A X P  (o R x P) ;  

4 .  A(jR ! c o n  tablas  aseguradas. 

3. R4R 

N ecesario, pues lus altern a­
. ti \· as pi erden rúp idamente : 

a) 3 .  R2R, A3A ; 4i. H l H ,  

A x P. 
b) 3. R2D, R7A ! ; 4. A4A, 

R x P ; 5 .  HlH, HSC ! ; 6. AlA, 

A3R ;  7.  A 5C, P(jT ; 8 .  A6A, 

P7T, seguido de . . .  , A(iT y . . . , 

A70, ganando. 

3. 
4 .  R3R 
5. A4A 

ASA + 

A X P  

P6T 

Y t:> l  Peón corona. 

- 89 -
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}'¡ i >M A N  ' 1 '0 � .\ N  

tHAG�AMA 84 
Selesnieff, 1917 

J 11 eyan las blan cas y ganan. 

l. R6T 
2. ASO 

A2A 

ASR 

Sl 2 . . . .  , :\ 1 C !  ; :'l. P5C, t r a s. 
poniPn d n .  

3 . P5C 
4. A X P ! 
5. P6C 

AlC 
A X A  

La excelente p o s i <.:  i ón del 
Rey blanco ha permitido esta 
combinación . 

5. A X P 
tó . R >� r 

Ganando eí final de Peoiie< 
fácilmente. 

DIAGRA MA !:!lí 

Berger 

r: 1 bla nco ju.cgu y ga 1 w .  

1 .  R3A 

�;n este final, a pesa,r <le que 
el blanco lleva un Peón de me­
nos, gana por la mejor ,PO· 
slción de su Rey. Pero, pre· 
cisamente p or e s t e  motivo, 
debe utilizar su Rey rápida­
mente para obtener el triunfo . 
Otras lineas que no cumplan 
este com etido, son insuficien tes 
para alcanzar la victoria. Por 
ejemplo : 

l .  A7A ? ,  P4C ! ; 2. P x P, 
P5 A ! ; 3. P6C (3. P x P, P6C' ; 
4. P6C, P7C ; 5. P7C, P8C = D, 
D x  D ;  7. A X D, R l C tablas) ; 
:1 . . . .  , A!'íD ;  4. P i C, A2T ; 5 . 

..:- 90 ....... 
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'H:Il t dA l ltd. HNAL 

l "  > :  t', P6C ; 6 .  P5A , RlC ; 'i.  
A5R, R2A ; 8. P6A, P7C ; 9.  
A X P, AlC ; 10.  A4D, R::IR ;  11.  
A6C, R3D, capturando los Peo­
nes y logrando las tablas. 

l .  P40 

Una táctica pasiva tampoco 
salva el final : l. . . . , R1C ; 2 .  
R4R, R2A ;  3 .  R5D, R2R ; 4 .  
HGA, gan a n d o  todos J o s  Peo· 
lH'.S. 

2. P X  P P5A 
a. P X P P6C 
4. AlA RIC 

'l'ornpoco basta p u r a enta· 
hlar ganar el Alfil blanco con : 
· l .  . . .  , P7C a causa de : 5. A x P, 
A x "\ ;  6. H4R, R2C ; 7. P60, 
A61' (si 7 . . . . , R3A ; 8. R5D, 
A4R ; 9 .  P5A ! ,  A6C ; 10. R6A, 
R2R ; 1 1 .  R7C, seguido de 
P6A) ; S. R5D, ASA ; 9.  R6D, 
A5A + ; . 10. R7D, H2A ; 11,  
l'fi A ,  A6H ; 12 .  P7C, ganando . 

5.  R4R R2A 
6. P6C RSR 
7. P7C A4R 

8.  A2C A7T 
9.  P5A A6C 

10.  R4D R2D 
11 .  R5D R2A 
12. P6A A7T 

Si 1 2  . . . . , R3C ; 1 3 . A 4D + ,  
ganando. 

a) 13. . . . , R2A ; 14. A7T, 
R 1 D ; 15. A6C + ,  R2R : 16. 
P7A, P7C ; 17.  A5A + .  

bJ 1 3 .  . . . ,  R3'1' ; 14 .  I:HI�. 
P7C ; 15.  A x P, R2T ; 16. 
A40 + , R1C ;  17.  A5R + .  

13. R5A 
14. R5C 
15. A4D 

A6C 
A7T 
RlC 

EJl blanco amenazaba A6C + 
y R61'. 

16. A6C P7C 

Sf 16 . . . .  , A2A ; 17 ,  H6T, 
,\ x A ; 1 8 . H x A , P7C ; l!l .  
P7.\ + + . 

17. 
18. 
1 9. 

R6T 
P7A -t­
A7T -t- + 

P8C = D  
A X P  

DIAG R A M A  S{) 

A lemania-Aust�·i a,  1 93 1 . 

Correspondendu 

El blanco oana. 

- 91 .-
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ROMAN '1'011AN 

l. 
2.  R4D 
3.  A2R 

R2D 
R3D 

E sta ndo el Rey blan<"o en ex­
C(•lente p o s i c i ó n  t a n t o  par:� in 
tf'ntar una p e n e t r a c i ó n  c o m o  
para a t a c a r  a Jos P e o n e s  e n e ­
migos, e l  A l fi l  t r a t a  d e  crear 
dt•bilidarles para favorecer l a  
si t u ac i ón d e l  Hey. 

3. 
4 .  P4CR 
5.  P5C 

P4CD 
A4D 

JJloquea n d o  el a l a de Rey 
para reduc i r  carla vez más Jos 
m o v i m i e n t o s  del n d v ersario.  

5. 

6 .  A-te 
A7C 

P X P  

El negro debe tomar una de­
cis i ón a n t e  la  amenaza ' ASA , 
q u e  atacaría decis i v a m ente a 
s u s  Peones.  

7. A2R ! 
8. R X P  
9.  A4A ! 

P6A 
A4D 

9 .  

10. R X A 
1 1 .  R4C 

A x A 
RSA 

Y las n e g r a ,;  abandonaron,  
a n t e  l a  p r· o ba b l e  contin uación, 
1 1 .  .' . .  , R3C ; 12. R x P. P4TD ; 
1 3 .  P4T ! R3T ; 1 4 .  P5A. P x P ; 
1 5 .  R3C, R4C ; 1 6 .  P5T, R3A ; 
1 7. P6C, ganando. 

D I AGRAMA R7 

H o rw i t z ,  1 R80 

El  l>l a n rn juega 11 aana. 

l .  ASA + 
2 P4C 

RST 
R2T 

· La excel ente posición del Rey y no 2 . . . .  , A2T por 3. P5C permi te a l  blanco entrar en 
un fi n a l  de Peones, ganando. mate.  

- 92 -
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TEORIA DEL FINAL 

3.  P5C 
4. A4R 
5. A X A  
6. R X P  

RlT 
A2T 

R X A  

G a n ando. La favorable· '!JOSi· 
<· ión del Rey b l a nco fué deci· 

¡¡iva.  

D I A G R A M A  8 8  

K a i .ser-Lasker.  Hambu rgo, 
1904 

f•:l l l l 'fJ/ "0 } l l l'fJ({ !J  (/(/ // ({ . 

l. A4C 
;¿, RlT 

l�i b l a n c o  n o  tiene j ugadas 

aceptables.  Los movimientos 

t l r Al f i l ,  11 e r m i ten que el negro . . 

a p oye el a v a nce de -su Peón : 
Si 2. A3C, A6D y si 2. A4R, 
A5'1' segu id o en ambos casos 
de P7 A ,  ganando.  

2. 

3. RlC 
4 .  P4A 

ASA 
A X P  

P6T 

Dando mate a la  j ugada si­
guiente. 

Los ej emp los que acabú mos 
de estudiar, muestJ·an claras 
pm;iciones ganad oras debido a 
la mejor situación de un o de 
los Reyes.  Para que el l ector 
n o  sobreest i rn c  en exceso esta 
" u p erioridad pps i r i o n a l  d••l  H,ey, 
m o¡¡trarPmos unos  pjem plus en 
(jUe n o  basta pura ganar. Es 
pues preeiso,  est udi a r  e a ct a  fi ­
nal  por separado pc: 1 ra s a l w r  s i  
se t·ú o u o  g a n a d o r .  

l > IAG H A M A  i;! l  
.\ l e k h i n c-Dogo)j u b u ff, -l!J:!9 

Juega el  f¡ / a n c o .  
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ROMAN TOitAN 

l.  A5T ? 

El blanco juzga erróneamen­
te la situación.  Ganabá con fa­
cilidad con : L R x P, A x P ; 
2. R4C, R3A ; 3. A4R, R4R ; 4 .  
R x P, R5D ; 5 .  R4C, R6R ; 6.  
P4T, etc.  

l. A X P  
2. A4C RSD 
3.  R X P  B4R 
•• R X P  R5D ! 
5.  R5C R6R 

l<�l n egro se salva haciendo 
: �etlvo su -propio Rey. 

6. P4T A X P ! 

·ra bi a s .  

D IAGRAMA !lO 

N a zan.ian ,  1 940  

el blanco y hace tablas. ! 

l. P6C ! 

La delicada situación d e 1 
blanco es causada por la exce­
len te posición del Rey lllegro. 
Debe pues jugar con toda exac­
titud para no perder. Sería ln­
�rlor : 

l .  P47 ? ,  P5D, g a n a n d o : 

a) 2. P6C, P6D ; 3. P7C, 
P'lD. 

b) 2 .  A6A, P6D ; 3 .  .-\ 3A, 
P7U ; 4 .  A X P, A x A ;  5 .  P6C. 
A4T ; 6.  P7C, A 2 A ; 7 .  P5T, 
R 6 R : R .  P6T. A I C .  

l .  A X P  

Ahora n o  gana ya l .  . . . . 1'5ll 
a causa d e  2 .  P7C, ..\ i> .\ : :l .  
A x P. 

2. P4T ! A6U 

Si 2 . . . . , P5D ; 3 .  A x P, P6D ;  
4 . A lR .  

3 .  P5T P5D 
4 .  P6T ! 

No 4. A6A? , P6D g<tnand o ; 
5. A3A, R5R ; 6. A4C, R4D ; 
7. A3A , R5A ; o aquí 7. P6T, 
R3A ; 8 .  A5T, R4C ; 9.  .'\20, 
A2T y R x P  . 
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4 .  
5 .  P7T ! 
6. A X P ! 

P6D 
A X P  

P7D 

Y no 6 .  . . . .  A x A, ahogado.  

7. A7R ! !  
Tablas.  

DIAGH AMA 91 
Selesnieff,  1 9 1 2 

El blanco juega y hace tablas. 

l. A5D + ! !  

Asombroso recurso, ¡p e e o 
único ante la inferior posición 
del Rey, que le haría perder 
con un juego pasivo. 

l. RlA 

Si l. . . . ,  A x A ; 2. P7T, R3C; 
P7T y tanto 3 . . . . , R x P como 
3 .  A x P dan tabl a s .  

2. A X A  
3 .  A5D 
4. P7T ! 

P6C 
P5C 

-"o sirve 4. R7T por 4 .  
· I'HC ; 5 .  ;R6C, P7CD ; fl .  A4 H ,  

P7C ; 7 .  1'71', P8CR = D + ; ll .  
RflT, D7T + ; 9 .  R5C, D6C + ; 
1 0 .  R5T, D4R + ó 1 O. R5A , 
D5TR ; 1 1 .  H 5 R ,  D x A + ; 1 2 . 
n x n, PR( ' o.·. ll +  

4 .  P6R 
5.  A8C !, P7CR ó P7CD 
6. P7A ! P8C = D 

T a b :1 a s, produciéndose u n  
a h ogado origin a l .  

Angel
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C A PI T U L O  I 1 1 
:'\U�.TOR A L F I L  

1-'ara l a  c o m p r e n s i ó n  de este 
c a p í t u l o ,  :h abrá q u e  fij ar antes 
la idea  d e  qué es u n  Alfil bue­
n o  y otro m a l o .  

C u a l q u i e r  p i e z a  es buena o 
111 n l a  seg(J n su m o v i l i d ad ; u n  
A l fi l  i"erá « m a l o »  si  e s t á  obli­
gado n defender s u  .s propios 
Pt' o n e ¡;:; ,  r¡up p o r  e !"i t ar tortos P.n 
:-; u  c · o l o J ' ,  I P  l 'edU('(:' n  g r w n d e-
1 l l l' n t e  en su J n o \· i l i rl a d .  Por e l  
c o Íl t J · ;n · i o ,  e� « hu e n o »  e l  J\:l J i l  
q u t• � ) U P d e  d i s p o n e r  �le  gra n 
n ú m p J ' ( I  dp <"a s i l l a :-; ,  �1 1 1  t •star 
c lh  . ..; l :u ·u l i za d o  p o r  P e o n P H .  Ve­
I ' P l n o s  rl i Y e rso¡.: t•j e n l p l o s  en los  
t f U <' u n  hando p i e r d e  pues su 
. \ H i l  Het·ú u n n  p i t'Y.,l  de escaso 
\ ' < 1 1 01 ' ,  

D I AG HAMA 9 2  
Lloréns-Fuen tés, 194 4  

m blrmco j uega y g a n a .  

l .  P X PT 
2. P4T 

P X ¡• 

· Colocando al negro ante u n  
IH'oblema. Su Alfil  es  e l  t í p ico 
A lfil « ma l o »  i n movil i zado por 
su!': Peones.  S i  se mueve p ip r ·­
! l e  un Peón Si se mueve P I  
i.{e.v, .pe r m i t e  u n a  entrada <.l e­
c · i s i v a  d e l  R ey rivaL El negro 
d t'C 1 d e  en tregar su Peón de 
l > a n l a  y n1 a n t C'n e r  1 i.l  p o s i c i ó n .  

2.  

a.  R5A 
4. R X 1• 

R3U 
P5D 
R3I> 

I�! negro en tregó su l' e ó n 
para m a n te n e r  a l  Rey h l a_tw o 
en oposic i ó n .  P e r o  no a l i Y 1 a  
m u c h o  s u  s i t ua c i ó n ,  p u e s  e 1  A l ·  
fi l  b l a nco s i g u e  s i e n d o  m u c h o  
m ú s  m ó v i l .  

5 .  AJC A3R 
6.  A2A 

1�1 b l a nco a p r o v e c h a  s i e m p r ••­
q u e  la  ú n i c a  pieza q u e  puede 
mover su riva l es e l  A l fi l, y a 
c a s i l l a s  forza d a s .  A h ora el n e­
g t · o  no p l t P d e  i m ped ir  a l a  V t• z  

Angel
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la j u gad a A3C y defen der su 
PAR. 

!'l. 
7. ASC 
8. A7A 
9. R3R 

AlA 
A2C 

A X P  
R2R 

.... unque el  m a t e r i a l  está 
i gualado, la  diferencia entre 
un A l fi l  y otro es n otable. El 
n egro debe defender continua­
m ente sus peones. S i  ahora 9 . 
. . .. A 5C ;  1 0 .  ASR hubiera ga­
n a d o  ya u n  Peón . 

10. ASC 
11. R4D 
12. A2A 

ASA 
RSD 
AIR 

Entregando nuevamente otro 
Peón, que -se pierde de modo 
i nevitable. Si 1 2 . . . .  , A2D ; 1 3 .  
A 3D y el  negro debe entregar 
u n  Peón o permitir el avance 
de su Rey.  

13.  A X P 
1 4 .  ASD 
15. A2R 

A2A 
AIR 

Produciéndose por tercera 
vez una situación de «zugz­
w a n g »  para el negro. 

15. RSR 

- 97 

16.  R5A 
17.  A X PC 
18. A7D + 
19.  P5C 

A b a n d o n a n .  

R4A 
A2A 

R X P  

ün gran final,  en el que se 
mostró claramente la enorme 
superioridad d e  u n  Alfil « acti­
v o »  sobre otro « malo»  . 

D IAGRAMA 93 

Schelfhout-1\ienchick 

El blanco gana. 

l. A2C 

El blanco con su Alfil supe­
rior, gana un Peón de modo 
forzado, sólo tiene ¡que ijega.r 
a la misma po�ición; ' tocándo­
l e  jugar al n e gro, 'en : Cuyo ca� 

Angel
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so, '/ elnos c¡u.:· ... 1._¡ Alf-ll no po­
d r í a  defendet' ,< u� dos Peones 
simultáneamente,  

l. 
2. A lT 
3. A3A 

A2D 
AlR 

Lega ndo ::t �.:J. po.:otición ini-
cial,  pero d e b i e n d o  jugar aho­
"" ,. ¡ negro. 

3 .  A2D 

l�s m ejor defenderse de este 
modo, pues entregando el otro 
Peón se perdería antes toda­
vía : 3, . . . .  A2A ; 4. A x PA, 
A x P :  5. A8R. A6C ; 6. P6A, 
A x P ;  7. P7 A .  coronando .  

4 .  A >: PT AL'\. 

S l  4 . . . . , .\ :m : 5 . .  \SR ! 

5. Aí!R 
6.  A7 D 
7. RSC 
8. RSA 

A2C 
RSC 
R8.'\. 
R3C 

Las do.> p iezas 11egras están 
inmo vilizad::t .:i 1}�n· un sólo . ..'\.1-
f i l .  

9. RIIR: 
10. R4D 

BSA 
AlT 

.\ otro movimiento de Rey, 
seguiría ;una penetración deci­
siva del  Rey blanco. Obsérvese 
la sim i l i tud con el ej e m p lo an­
terior. 

11 .  A8A 
12.  B5R 

R2R 

G a n a n d o  fácilm e n t e .  
Normalmen te u n  A ttil « ma l o >) 

no no es de un modo tan ah, 
soluto como en estos dos ejem­
plos. Suele tener algo más 
de movilidad, pero siempre v i ­
gilando las debilidades de s u '  
Peones, que serán fácilmen t e  
atacables p o r  el A l fi l  adversa­
rio . Veamos diversos ejemplo,;.  
en varios de los cuales el Al­
fil  es solamente «malo» en uno 
de los flancos, es d e  e i r en 
aquel en que tiene todos los 
Peones de su mismo color. 

DIAGRAMA 94 

\\'inawer-Steinitz. Viena, 1 R.�2 

El negro gana. 
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T E O R I.�  D E L  F l :\. \ L  

l.  

2 .  R3A 
A8A 

P<le ! 

Y no 2 . . . .  , A x P a c a u.'a de 
3. A3D, cortando la l'teti.rada al 
Alfil negro ; 3. . . . .  R3A : 4. 
R4A, A 7C ;  5. P5C + .  R 3 R ; 6. 
A4A + .  R2R ; 7 . . \ 3 D : .  P BT :  
8 .  R�C. R3R ; 9 .  P5R ! �· e !  Al­
fil sigue encerra d o .  

3. A2T 

A m pnaza 4. 
do u n  Peón . 

4. A7A 

P3.\. 

Si e\' i ta dieha a m e n a z a  c on 
4. A l  C. podría segu i r : 4. . . . .  
P4T : 5 .  A2A. A5A : fi .  R3R, 
A2A : 7 .  A l  D.  A3C: i< .  A3A. 
P4A :  !l .  A 2C. Al R .  g- : � n ando 
un Peó n .  

4. A6R 
5. R2A 

Ta m p-o<'o d e fi e n d e  e ;  P 1- · ó n  5 .  
A 6 C  a c a u s a  de 5 .  P � O .  

5 .  
6. P5T 
7. A4A 
8 A6T 
9. A8A 

R.'> A 
A X P  

P4D 
P4A 
P5A 

10. P6T R4R 

1 1 .  A7 D 

El Hey b l a n < ' () no puede ale­
jar�e de �us Pe(J n es p ue� lo . .; 
perd e ría si 1 l .  H3H . �\ 7C.  

11.  P5D 
12. P X P +  R >< p 
13. R2R A6D + 
14. RlR P6A 
15. ASA R6R 
16. RlD R7A 
17.  A5A A X P  
18.  R2A A8A 
19. R X P A X P  

G a n a n d o  f{le i l nl en t �  (.' l ) TI el 
Peón d<.· To lTL' .  

D L\G IL\�1 .\ fl 5  
:"\ ogué� �\c u ii. d- G r a u  

El nf'fJ ro p a n a .  
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ROM.\N TORA� 

El n egro está superior por 
Y arios fac tores : su Alfil es su­
p erior al blanco, ya que éste 
debe defender sus Peones del 
rl anco de Dama. El Rey blan­
co no debe moverse. pues su 
r i Y a l  penetraría con efectos 
' l e.sastroso.s. 

El triunfo n o  obstante exige 
un cuidadoso manejo. El ne­
g- r o , debe ¡bloquear o cambiar 
los peones del ala de Rey, pa­
ra que al  evitar moverlos, pa­
>'e l a  lucha al flanco de Dam a ,  
not oriamente débil al blanco .  
Obten ido esto, c o l oc a  el A l fi l  
en 41CR, obligando al blanco a 
mover su Alfil o su Rey, y con 
e l l o  permitien d o  ya ABA o si 
mueve el Rey, la penetración 
del  Hey n egro. 

l.  PSA 

Quitando al negro la casilla 
5R, y permitiendo as! l a  posi­
bilidad de j ugar R3A. 

l. P4TR 
2. PSCR 

L a s  blancas tratan de impe­
< l ir  la entrada del Alfil negro 
por 4CR. Pero de este modo, 
"us Peones del flanco del R ey, 
colocados taTilbién en �asillas 
n egras, convierten al Alfil en 
«absolutament.e -malo>> por blo­
qu ea r l o  completamente. 

2. 
3 .  ASA 

P5T 
P6T 

El negro cambia su idea pri­
m i t i v a ,  puesto que observa que 
las deb i l idades creadas por las 
blanc a s  en el flanco de R ey. 
son todavía más i mportantes 
que las del lado de Dama.  El 
Peón de 2TR es muy vulnera­
b l e .  

4. AlT 
5 . . ASA 

P4C 
A2C 

El Alfil  se dirige a la casilla 
3V, amenazando A x PCR . Pero 
ha de h acerse esta j ugada A3D 
en el momento preciso en que 
el Alfil blanco no esté en 3A, 
pups contestaría AlR ev itan­
do Ja cGptura. 

6. A2C 
7. AlA 
8. P4A 
9. P X P  

AlA 
ASD 

P X P  

� i 9 . .  -\ x P, A x A ;  I O . P x A, 
P4A gan a n d o  el fi n a l  de Peo­
nes .  

9. A2R 

Y este A lfi l ha creado n ue­
,-as debilidades .  Contrasta su 
m m·iJ i dad con la del blanco, 
,i) loqueado en tre sus Peones. 

1 0. A3R 
ll. AlC 

A5T 

Fnl'Z�H l a  p a r a  evit_ar 1 1 .  
.-\tiC; . 1 :? . _\ l C. A x PA .  

- 1 00 -
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1 1 .  P4A ! 

Y a h ora el blaneo d e b e  mo­
ver el Rey o el Alfil .  perdien­
do en Úlnhos co. s o s .  

1 2 .  A3R 

A 1 2 .  R3R , decide 1 2 .  
R 5 A  y a 1 2 . WL \ ,  R 5 R .  

12.  A6C ! 

G a n a nd o  p u e �  el hlaneo no 
puede é\' i t a r  l a  péniida d e  un 
Peón . 

Elisk a sps-B rauer.  1 P33 

E l  blan co g a na. 

l. P3C ! 

El blanc o  t r a t a  de c a m b i a r  
el mej or Peón n egro , .  ya q u e  
los o t r os  c omprimen a l  A l fi l  
n egro por ser del m i smo c o l o r .  

l. A5C 

Otras jugadas muestran t am­
bién l a  inferiorida(t  negra : 

a) l. . . . , R4A ; 2. A3T , 
R5R ; 3. A X A. P x P + ; 4 .  
R X P, R X P ;  5 .  R 4 A ! ,  H X 1' ; 
fi. H5R ! ,  P40 ; 7. A HH,  P 5C ; 
S. A x P, P6C ; 9. A6C g a n a n d o .  

b )  l .  . . .  , P X P + ; 2 .  R x P, 
H4A ; 3 .  A3T+ ga n ando c o m o  
en a ) .  

e) l .  . . . , A3R ;  2 .  R 2 C ,  H4.\ ;  
:l .  R3A, P x P ;  4 .  A3D + ,  R 3A ; 
5. R x P, A4A ; 6. A5C. A3C ; 
7. R4A ganando con A 7 D-RA 
o A8R. 

d)  l. . . . , P6A ; 2 . H 1 C. 
A5C ; 3. H2 A , R4A ; 4 . H él H .  

2. A2C 

S e r í a  p r e m a t u 1 · o  2. P x P ? .  
H4A ; 3 .  A2C, R x P ;  4 .  A x P, 
AlA ; 5. A2C, R6R ; 6. P5D, 
A2D ! ; 7. P6A, ,P x P ! ; 8.  
P x P, A x P ! ; 9 .  A x A , R5A 
L' ntablando a l  llegar el  Rey 
n egro a lTR . 

2. P6A 

Si 2. A 3 R .  e n t onces Ei 
' aldría ·¿ : ·  P x P ! ,  R4A ; 4 .  
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R ::l C ,  H 3 A : 5. R3A ga n a n d o  &band onar la excelente posi-
� o n  A 3 A ,  .-\ 1 0  y A4T.  eión. defen s i v a  de una d e  s u s  

p i eza :; .  

3 .  Al A JUA 
4. ASD + RSR 
5. RIC R2D 
6. R2A R3A 

7.  A2A 

Amenaza 8.  A 1 D  y evita la 
p e l i grosa i n f i l t ración del Rey 
n egro. p u e s  a 7 . . . . .  R4C sigue 
8. A3C ! ,  A3R ; 9 .  R3R, R5C ; 
1 0. A l D, R6A ; 1 1 .  A x P, A 2 A ; 
1 2 .  P4C ! g a n a n d o .  

7.  
8. P X P  
9. A1D 

PSC 
R X P  

ASR 

S i  fl . . . .  , R4C ; 1 0. A X P, 
A x A ;  1 1 .  R x A , R5A ; 1 2 .  
R 3 R .  R 6 A ; 13 .  P4C, ! P x P ;  
1 4 .  P 5 T ! ,  coronando a n t e s  qu e 
el n eg r o .  

10. A X P A2A 
1 1 .  R3R JUC 
1 2 .  R4A R5C 
1 3 .  R5R R5A 

1 4 .  A I T  

C o n 1 o  \· i n1 o s  en ejemplos an.  
teri o 1·es. se t rata d e  llegar a 
la m i s.m a  posición,  tocándole 
jugar al n e g r o, q u e  d E-berá 

14.  AlC 
1 5 .  A2C ! A2A -
16. ASA R6D 
1 7. A X PD 

Y el n egro abandonó.  

D IAGRAMA 9 7  

Smyslov-Keres, 1 95 1  

l':l n e g r o  yan a .  
l . A8C 

El final es muy favora ble al 
negro, ya que los Peones blan­
cos del aila de Uam a están en 
casi l l a-'  del color de su Alfil, 
rest rin gi en d o  s u movilidad. 
A d em á s ,  l a  d eb i l i d a d  del  PR 
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blanco perm itirá al Rey negro 
intentar una penetración deci­
siva. El blanco pues debe aten­
der a dos objetivos : defensa 
de l os Peones del ala de Dama 
.V protección de la linea de pe­
netra(· i ó n .  

2.  P3T P4TIJ 

Intentando ganar un Peón 
con . . . . A 7 A .  

3. AlD 

E l  Alfil queda atado a esta 
casilla, quedando el final rl\­
ducido a una lucha de Reyes, 
teniendo el Al-fil negro muchos 
tiempos -para perder, en casos 
ele oposic ión de Reyes. 

3. 
4.  R2C 
5. R2A 
6. P4TD 

R3C 
R4A 
R4R 

Una alternativa interesante, 
aunque igualmente insuficiente, 
sería 6. R2R, pero la continua­
ción 6 . . . .  , A4A ; 7 .  P4CR, A8C; 
8.  P4TR, R5R ; 9. R2D, A6D 
ganaría como muestran las si­
guien tes variantes : 

1) 10. P5T, P5T ! ; 1 1 .  P x P . 
A x P y el negro tiene prácti­
camente un Peón de más. 

2) 10. P4T, P3C ; 1 1 . P5T. 
P x P ;  12. P X P, P4A ; 13 .  
A 2R .  A x A ; 1 4 .  iR x A , P5A , 
, · t v é t f:' J ' a .  

3) 1 0 .  ,\ : TI.  A x A ;  11. 
H x A .  P:lC : 1 2 . P4T. P4A ; 13. 
P x P .  P x P :  14.  P.'jT. P5A. 

6. P4CR ! 

Es prematuro 6. . .  ., R5R a 
causa ele 7. A5T, R6D ? ; 8. 
A6C + con stituyendo esta de­
fensa el único recu!'so blanco. 
Con la jugada del texto. el ne­
gro pretende fijar definitiva­
mente los Peones blancos del 
ala dP Rey y erenr más debi­
l idades . 

7. R2R 

Si 7. P4TJ". el Peón Torre 
b lanco quedaría a islado. facili­
t ando el triunfo neg-ro. Una l í ­
nea sería : 7.  . . . , 

-
P x P ;  8 .  

P x P, P4A ;  9.  R3A, A6D ; 1 0 .  
R2A. P5A ; 11 ,  R-'3A. P x P ;  1 2 .  
R x P ,  A3C, ganan do, pues e l  
blanco queLl a  en « zugzwan g » .  

7.  
8.  P4CR 
9. R3A 

A4A 
A8C 

Esta es la umca casi l l a  que 
ofrece posibi lidad rle resisten­
cia al rey blanco . S i  e. R2D, 
A5R ; 10. R2R. A7C ; 1 1 .  R2A.  
A x P : 1 2 .  A 2 R : P 4 A  con 
triunfo fáei l .  

9.  
10. p y p 
11.  R2A 

P4A 
R X P  

A5R 

La si tnación no ha cam h � a­
rl o :  e! ,\Jfil b' anc-cJ rl ehe cu i d a r  
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uel  ala de D a m a ,  el Rey blan­
co de la d e  Rey, pudiendo mo­
verse libremente las piezas ne­
gras.  

12.  B8C B8C 

Preparando 13.  . . .  , P4T. 

13. R2A P4T 

14 . B8C P5T + 

15 . B2A A4A 
16. B2C B8A 
17. B2T BSB! 

Exacto hasta el fin. Todavía 
tenía el b l anco una esperanza 
tras 17. . . . , R4R ; 18. R2C. 
A8C (18 . . . . , R5R? ; 19 .  A2A + )  
19. R2A, R5R ; 20.  A5T. 

La jugada del texto es I r. 
conocida maniobra de trián­
gulo para perder u n  tiemp o,  
c¡ u e  aqui es decisivo .  

18. B2C 

19. B2T 

20. B2C 

21. B2A 

B4B !  

A8C 

IDSB 

B6D 

G a nando ·por la in> a s i ó n  del 
Hey negro. 

DIAGRA M A  98 

Eliskases-Capablanca.  
Semmering, 1937 

J u ega el  negro. El blanco gama.. 

l. 

2 .  P5R 

3. P X P  

A5C 

P X P +  

P3T 

Si 3 . . .  P4TD ; 4. P x P + ,  
I l  x P ;  5 .  R 5 A  y gana. 

4.  P4T 

5. P6R 

6. P7R 

A<lT 

AlR 

El ca mino más rápido. Eln 
la parti da,  Eli skases j ugo : 6. 
A3D. R2A ; 7. R5A, A4T ; 8. 
A7T, A5C ; 9. P7R y e mpleó 
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TEORL\ DEL F I NAL 

en tri u n fa r  tod.a Y í a  �re:r.l.a j u­
g a d a �  m ás. 

6. R2A 

7.  R5R RlA 

8. R6A R2A 
9. R7C RlA 

10. R8A R2D 
1 1 . A7A 

ganando.  

U I AG JL\ MA 99 
Heslinga-Koese. Holanda,  1955 

2) .\iejn ¡· posic i ó n  d :::- R '2.V. 
:J) Peón ¡¡asa<'lo en 4 R .  

1 

2. R3R A4A 

3. R2D 

Es forzad o mover el R ey, 
pue;; si  el Alfil j uega pe1·dería 
antes : 3 .  A3A, Al A ;  4 .  A 4 R  + ,  
A X A ;  5 .  H X .-\,  R3A,  g a n a n d o  
el  final de Peones.  

3. A5C 

4. A2A + 

."\uev<.nnente l'l f inal de Peo­
! W s  está pe rd ido : 4 .  _-\ x A, 
P x A ; 5 .  P4C, PA x P ; 6 .  P5A, 
P x P ; 7 .  PGll,  H2A, etc . 

4. R3A 

4. l l 2 ( '  cau . .;a mucha.;  di-
ficul tade.s al neo-ro Y el blan­
co, con un ju,...,eg(; · excelente, 
puede lleg a r  a hacer t a b l a s  d€1 
modo siguient e : 5 . . -\4 IC n:lA ; 
6. A2A ! ,  _-\(j.-\ ; 7. H3R. P5H ; 
8. R4A ! ,  H2C ; 9. R3R. R 2A ; 

El negro gana lO. A x l', ,\ 8 0 ; 1 1 . .-\ 3 .-\ ,  .-\ x P ;  
1 2 .  A x P + .  R3.-\ : 1 3 .  R 3 D ,  
A x PT ; 1 4 . H :l . \ .  T a b l a s .  

l. R3C 

La superioridad n e f!"!'a se 
basa en los factores sig•.tientes: 

1) Mejor Alfil, ya que el 
blanco debe defender :1 toda 
costa su Peón de 3C.9 . 

5. A4R 

�o b a s t a  la continuac ión 5 .  
RaR por 5 . . . . P5R ! .  <·o n  l a s:  ::; i .  
gu i e nt E's posibilidades : 
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ni o. R x P "? ,  A 4A + 
/J l  6. R 4A ,  A nA. con tras­

p-osic ión a la partida .  
e)  6 .  A X P, ASD ; 7.  A3A, 

A x iP ;  8 .  A. x P, A x PA ;  9.  
R4R, AOC : 1 0  . . -\SR. R2C ; 1 1 .  
A bA .  R 3C ; 1 2  . .  -\ 8R + ,  R3T ; 
1:1 . . \6A . R 4 T .  ga n a ndo.  

5. R2C 

�- A2C ! 

Es inferior 6. .-\2A, A6A ! ; 
7. R3R, P5R ;  8. R4.A, R3A ! ,  
g a n a nd o antes que e n  l a  p a r­
t i d a .  

6.  R3A 

7. A4R A4A 

8. A3A R3C 
9. AlD P5R ! 

10.  RSR A5C ! 

1 1 .  A2A 

El fina;! de Pe on es , aunque 
d i fícil ,  está gan ad o por las ne. 
gras. Tras 11.  A x A ,  P x A ;  12.  
R x P, R4T se producen las si­
gu ientes variante : 

a.) 13. iP4C, PT X P ;  14.  
P5T. POC ; 1 5 .  R..1D.  P7C ; 16.  
R 2 A .  P6C : 1 7 .  PGT.  P7C ; 1 8 .  
P 7 T ,  PSCD = D + ; 19 .  R x A, 
Pi«.' = D +  

/¡ ) 1 ::! .  R ::! R .  R x P ; 1 4 .  P4C 
l ó  1 4 .  R 2 A .  R6T : 15. R1C, 

H li( ' ;  l l i .  1 ' 4iC. P T x P ;  17.  
P :J T .  i ' H C .  d e . ) .  14 . . . . PüC ! ; 

1 5 .  F .?".-\ . R6T : 1 6 .  P x P. 
P7C : " 7  P7D. P8C = D +  y 
gan t-� r. .  

e 1 E .  R 4A .  R x P ;  1 4 .  P4C. " 
P6C. ·. e '  e -�, ando el primero.  

11. 

. 12. 
13. 
14. 

R4.A 
P4C 
A 3C  

R3A ! 

A6A 

PA X P  

R2R ! 

La : � úc J i ubra trian gular que 
\· imos en c.m ej emplo anterior. 

15. R3R 

S i  15.  R 5A a \·anza el  PR, y 
si 1 5 .  A 2 A .  .-\7R ; 1 6 .  A3C, 
A I;IJ .  

1 5 .  R2A 

16. R4A 

lfi .  H 4 D. R 3 A ; 17.  A2A.  H4A 
g a n a ' "''almente : 1 8 .  P5A, 
P x P � : 1 9 .  R x P, ll4R ; 20. 
P6D. _\ .- C.  etc. 

16. R3A 

Corr�J.e-¡.é..Jl.do el tr iángulo y 
obligan d <  e. c R ey blanco a re­
troce<k.-. 

17. R.3R 

S' A :OA . .-\ 7R ; I R  A 3 C.  
A6D. 
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17.  
18. A%A 
19. ASC 

�¡ H l . ..\ x P. e\ S O .  

19.  

R4R 
.uc 

A6T 

p a r a  a lc a n z a r  la c a s i l l a  GD. 

20. .A2T ASA 
2 1 .  ASC A6D 
22 . R2D R5D 
23. P5A P6R + 

y el n egro g a n a .  

D I A G R A IIL-\ 1 00 

P i l l sb ury- B i l l ecard. 
MuniC'h, 1900 

El blanco juega y gana 

l. P5C ! 

C o n Y i r t i e n d o  al Alfil negro. 

e n  u n  perfecto ej emplar de Al­
fi l <c m a lo» . 

l. 
2. AlA 

AIR 

.A2A 

Ofrecer el cambio de Alfiles. 
c omo ocurrió en. la  p a r t i d a, 
supon e un fi n a l  perdido de· 
Peones : 2 . . . . A2D ; :3. A3T + ,  

R2R ; 4 .  A x A, R x A ;  5 .  R3R, 
R 2 R ; B. R 4 D .  R3R ; 7. H 5 A .  

3. A3T + 
4. R3R 
5. P6R ! 

R2R 
AlR 
R3D 

o 5 .  P 4 A ; 6 .  P X P, A3A : 7 .. 
H 4 1J .  

6 .  R4D 

y el ::1 .o g::-o .•e hai la  sin re­
c u r s o s .  
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R OM.\ X  TOR.\1'\ 

DIAGP.. Ai.IV. 1 0 1  

K o t l n a uer - R o .;;.s.¿> t t �� - I-I el s t n k i ,  

1952 

l .  R2A R2A 
2.  R3R 

Co1n o  · ya· he!n o;-:;. \ · i .s t o  en 
ejemplos anterio re.�. la supe­
raridad del Alfil  « bu e n o »  so­
lam ente es decisiv:J. "i e l Rev 
puede penetrar en la posidúl1 
adversaria. A est o ,  pues,  se en­
ca m in a el bl <.l f' C O .  

2.  P X P  

E� l negro efect.üJ e-:-- t� can1-
bio en el 1nornen r: ) j usto. Es 
e\· i dente que si _..,.� "L".J.rnbiara 
en l a  j ugada � i g u � t' t-: : ·�_._. � i_  blan-

co p o dr í a  ret o m ; ¡ r  <..:on el Rey. 
permiti e n d o  a éste una exce­
len t e  p osic i ón {'On vistas a pe­
netrar por amoos flanco;;.  

S i  e l  negro n o  desea cam­
bi:lr Peones, sino esperar Jos 
acontecimientos, perdeo·ía igual­
mente. como sigue : 2 . . . .  R l R ;  
:"l .  H 4 D ,  R 1 D : 4 .  .-'1. 5D,  R2A ; 
G . . -'1.8C,  P:"lT : G. P6H ! ,  H :"l A : 7 .  
R 4 .-\ , P4 CR : H .  l' x P, PT x P ; 
9 . .  \ 7 A ,  P4A ; 1 0 .  A R R + ,  R2A ; 
1 1. H tí D .  P5.\ : 1 2 .  Af>T. R 1 D ; 
13 . .  -\:U . 11 2 .-\ .  1 4 . R5H. etc. 

3 .  P X P  
4 .  R4A 

RlR 

P3T 

E l  l1('g'l'o n o  puede p e nn i t ir  
qué e l  H ey blanco l l ega a 6TR 
S i  tn.t t a ra de e\· i t a r l o  <·on 4 . . . .  
H2A sería .'ll ficiente ! J.  conti­
n u a c i ó n : ;3. H5C. fl 2C : ü .  P4T. 
P3T + : 7 .  H-!A : 8 .  .\5D + ,  
P:H1., l l pg a n d o  u l a  co n ti nua­
ción d e l  t e x t o .  

5.  P4T P3R 

:\lú s  o menos forz a d o .  ya que 
la alternativa 5 . . . . H 1 A  es in­
ferien·. Podría segu i r  6. P6R, 
R2C (si 6 . . . . A x P ; 7 .  A x P, 
A5A : K PoA, A4D ; 9. AST, 
etcéte1·a) : 7. R5R, R2T ; 8. 
P4C, R 2C :  9 . •  -'. 4R y e l  n egro 
es tú perd i d o .  por ej e m p l o : 

a) fl . . . . R 2T : 1 0 .  P5T . 
b) 9. P4C ; 1 0 .  P x P, 

P x P ; 1 1 .  R 5A .  R3T : 1 2 .  A50. 
e) 9 .  P4T : 10. P x P, 

P x l' ;  1 1 .  H 5 A .  H 3 T : 1 2 .  A3A. 

- 108 -

Angel
Sello



TEORIA DEL F I :'\,\L 

6. A4R R2A 

7. P4C 

T r a t a n d o  de p o n er ta mbién 
al PC negro en casilla bl anca 
y cerc a n d o  ya p ol' todos la­
dos a l  A l fi l  n egro, u n  cl:.:i.sico 
« A l f i l  m a l o » .  

7 .  

8.  P5C 

9. P X P 

R2C 

P X P  

R2A 

l� n a  p o s J c: I o n  típka de estos 
f i n a les : el .'l l f i l  suj e t a  a las 
dos piezas negra s , y el Rey 
blanco tiene la libertad de di­
•·igirse a c u a l q u i e r  fl anc o , li­
bremente . 

10 . . R3R R2R 

El negro entrega un Peón, 
pues u n a  táctica pasiva le c o n­
dueiría a un desastre inmedia­
to : Si 10 . . . .  R2C ; 1 1 .  R4D. 
R2A ; 12.  P6A ! ,  P x P ;  1 3 .  
A x P A ,  R2R ; 1 4 .  R 5 A  c o n  de­
cisiva pénetrac ión. 

11 .  A X PCR A2D 
12. A4R A3A 

13 .  A X A  P X A  

14 .  R3A R2A 

15. R3C 

y el negro tiene que ren dirse 

;D JAGHA M A  102 

Yan Sdw : t i n ga-Fine . 

. A !YL � t e !·d znn . 1930 

¡; ¡  n cqro uana 

1 .. R1A 

El H t>y n egro estCl más cer­
ca de Jos Peol1l' "  blancos que· 
su riv aL y el simple avance· 
hacl8. eJ l n :-:  1 o g r a r ú  la g a n a n . .  
c i n  e l e  nwt eri�l l .  

2. R.3C RlR 
3 .  R4A R2Il 
4. R4.R R3A 

5. R4D R4C 
6.  A 2 D  P4Tit 
7. P4A Al A 
8.  P:fA J>41' 
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R OM.\X TOR.\X 

Y el blanco <.lel>e a ba n d o n a r. 
·p ues el negro ganD. un Pe<Jn y 
.:fác i l n1 ente el fi n 3 :  Lt tn b iéñ·. 

D L\C fLL\L\ H 1:l 

El blanco hu·uu v ua n a  

l.  A2R A3C 

El A l fil negro es on·o ejem­
plo manifie.<to de A l f iJ. « malo » .  
pu es s u  m ov i l idad e s  única­
mente defensiva . 

Si l .  : . .  A l R ; 2. -�3 0 .  A3C 
(si 2 . . . . A2D ; 3 . .  \ 2 ,\ ,  A3R ; 4. 
A l D, A2A ; 5. A3A.. etc.) ; 3 . 
A2A,  A2T ; 4 .  _\ :3C. 

2.  A3D A�T 

E-s evid e n t e  que- e l  Rey ne­
gro no p u ede- nliJ\-�l':S�. pue� 

p e r m i t i r j  una d e c i s i \· a  e n tra­
da en su campo del R ey blanco . 

<l. A2A A3C 

k! m é t o d o  gan a d o r  co nsiste 
t=>l1 l legar a atacar dos Peones 
s i ln u l t á n eamente en el nlomen­
tu justo en que cualq u i eq· mo­
\· i nl i e n t o  del _�-.-\. 1 f i l  n egro pi er­
da u n o  de e l l o s .  

4.  Ale : A2T 

5 .  A 3D A3C 
6. A2A A2T 

7. A3C Al O 

Lo� movimientos d e l  Alfil  
b l a nco, aparentemen te raros, se 
basan en la pérdida de un 
tiem po p a r a  llegar a la  ,posi­

ción i n ic i a l ,  tocándole jug_ar a l  
negro. 

8. AlD A2A 

9. A3A 

gan ando un peón o penet ran­

d o  con e l  Rey, imponiéndose 
en el fin::d de ambos casos.  
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T E O R I A  DEL F I NAL 

K a s hd:tn - F i ne .  r-..· u 2' ·/ �  York, 
1936 

.J uega el n e rrv:: 

l. R.'!C 
2. R2A R3A 
" '-' ·  R2R A8A 
4.  RlD ? 

La -cont inuaci ó!"l 1� l:i par­
tida, que fué catL';J. •ie la de­
rrota blanc a .  Con1o tlorma ge­
neral. cuando con r.m « Al fil 
malo » debemo.o •iefendt>t' un 
Peón, hay que elegir la casilla 
que da más m • l v ili<!:ld :1 !  .\J­
fil .  Aquí el bl:l:i.(' J .  j =- �) : .._i o  a 

esLa pérdida rle tiempo.  no lo 
c o n sigue. L o  c o rreeto hubiera 
sido : 4 .  R3A, R4A ; 5. A2T. 
A6T ; 6.  AlC! . A3D ; 7 .  A3R, 
AlA ; 8. A2A ! y el Peón puede 
ser defendid o  d esde dos ca­
s i l l as .  

4.  

5. R2R 

6. R3A 

A6T 

A 3D 

R4A 

Y el A l fil blanco se halla i m ­
llOSibilitado para realizar la  
man iobra de la n ota a n t erior,  
pues ahora perdería el Peó n .  

7. P-IT 

Pierden también l a s  bl anca3 
un peón, tanto con 7 .  R3TI co­
mo con 7.  A2T. a cau.sa d .;  
P4C. y el peón Alfi l  e s t ú  <'l a· 
vado. 

7. P3.1\ 

Y la a ll lt' n a z : ¡  S. . . P4.l� l t  e.� 
inev itable. gan�t tH l o  un peón . 
Es. pues, fu nd3mental ¡a uto­
vi l idad. : t u n  t•n la� posic i ,Jne_, 
d t•fen s l v a s .  

* 
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COLECCION 

T E O R I A  de las A P E R T U R A S  

Esta tlllldio lllllpnlllla lu mil lmporlanlas llnm da 

Qllrlans, sida ua da las 10alu u objalo da un YD· 
lu11•, 101 ampllsiDII astudla moaogrlllco. La lalegran 

los slgalanlas volámam: 

1 La Apertura Inglesa, por Jwlio G .. :.o. 
11 l.a Apertura Escocesa y la Defensa Petroff, 

por J. Ga�u. 
1 1 1  la Defensa Siciliana, l'or Suaer y Ganu. 
IV La Defensa India de Dama, por B. L. E •. 

V 
VI 

VII 
VI I I  

IX 
X 

XI 

XI I  
XI I I  
XIV 
XV 
XVI 
XVI 

XVI I I  
XIX 

XX 

XXI 
XXII 

XXIll 

flllolt�. 
la Defensa Gr0nfeld1 por B. L. E•�aola . 
la Defensa Nlmzolnala, por J. Gan<.o . 
la Defensa Alekhlne, por Jwlio Ga. .. o. 
La Defensa Francesa, por Jwlio Ga �=-• 
La Apertura Espaftola, por J•lio Gu:.o. 
El 61uoco Plano, por Jwlio Gan,.o. 
Lo Defensa India •• Rey, por B. L. E•· 

n�Jola. 
la Apertura Reli-Zukertol, por B. L. E,. 

lltJOlA, 
la Defensa Cara-Kann,por Jwlio Ganzo. 
La Defensa Ortodoxa, por Jwlio Gu<-o. 
Controgambltos por B. L.  E•�aola. 
la Defensa de los dos Caballos, por J•lio 

Ga nz.o. 
El Gambito de Rey, por B. L. Eonaola. 
la Defensa Merano, por R. Tor4�. 
la Defensa Cambrldge·Sprlngs, por J•lio 

Ganu. 
la Defensa Lasker y Tarrasdl, por J•lio 

G11n.z.o. 
la Defensa Holandesa, por R. Tor4n. 
Aperturas poco conocidas, por Gano. 
la apertura de los cuatro caballas, por 

Go11zo. 

l:lalllllye uta 11rla le mis complata obra da consulla 

y 111111111 las llnm da jaaga suclonadas por los ma­

jlru aaaliltas, asl atmo las aportaclms más rtdantes 
a la tmla darlvada da la práctica da los grlllllu 

maulros artualu. 

Di rljase a :  

R ICA RDO A G U I LE R A  Edi tor  

Pad i l l a ,  54 - Te léfo n o  35 96 87 
A p a rta do 91 38 

M A D R I D  
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